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本书献给我生命中最重耍的三个女人—— 我的妈妈Ann、我的妹妹Ashle、我亲爱的姨妈 Marie -Lib' Lucas.她们_直陪-着我并教会了我 如何成为一个优秀的人。我的第一场德州扑克 比赛就是和这三个女士玩的.她们把我的零花 钱都嬴光了。
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中国的朋友们：

欢迎来到扑克桌！我非常高兴，也非常荣幸，我的《小绿皮 书》能来到一个神奇的国度，看到德州扑克在中国流行起来我无比 开心。虽然我们的文化基础不同，但是我相信我们都喜欢接受新事 物，也相信我们赢了一个大彩池后都会兴奋。

2005年《小绿皮书》第一版问世以来，虽然德州扑克的打法发 生了很多改变，但是我相信书中的很多建议仍然有效，你通往“决 赛桌”的门票就在这本书里。

2011年，作为活跃的职业扑克玩家我“退役” 了。现在我把主 要精力放在我的两个小儿子亚历山大和扎克里，我的妻子巴布，还 有我的商业股份上了。但是，我的心思从未离开过德州扑克。我仍 然喜欢打牌，我仍然喜欢深入思考策略，我仍然喜欢向世界上最好 的玩家学习。虽然我生活的重心改变了，但是我对德州扑克的热爱 以及学习德州扑克的热情从未减退。

虽然大部分读者都把德州扑克当成一项业余爱好，但是也有一 些人会认真学习，最终“成为专家”。我期待迎接你们面对面的挑 战，我会阅读你们的下注，我会通过诈唬让你们扔掉好牌。也许几年 后我们将看到一位来自中国的WSOP冠军——那一定会让世人震，原。

希望你拿到好牌，交到好运，玩得开心。请把这项复杂的、有 趣的、令人着迷的游戏告诉你们的朋友。

如果你有什么问题，我非常愿意与你直接交流，当然，最好用 英语！我希望可以通过电子邮件解答你的问题。如果能把你在比赛 或游戏中获得奖励的照片发给我，我会非常开心。

祝你好运！
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菲尔•戈登

邮箱：gold@philnolimits.com
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近几年，德州扑克这种最有魅力的扑克游戏开始风靡中国，线 下大型比赛在南海举办得红红火火，线上游戏平台更是比比皆是， 而且大部分平台都有大量用户。就拿目前做得最好的博雅德州扑克

来说，目前有注册用户3.5亿，活跃人数高达200万。遗憾的是，自 笔者在2011年出版了《德州扑克入门与提高》后，至今三年的时间 里只有两本德州扑克教程问世。而且，到目前为止，还没有一本国 外的德州扑克教程被引入国内。这次，电子工业出版社从美国引进 《小绿皮书》，终于弥补了这个空白。
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我刚接触德州扑克的时候也是乱玩，直到看了菲尔•戈登的 教^MFinal Table Poker^道位置、tell、四二法则等概念，可 以说，菲尔是我学习德州扑克的启蒙老师。菲尔在大学学的是计算 机，毕业后当过一段时间的教师。可能与早年的经历有关，他为人 幽默、儒雅，表达简洁而有逻辑，善于把复杂的事情总结归纳成几 个简单的概念，他把这些特质带到了《小绿皮书》中，相信您在学 习德州扑克技巧的同时也能感受到菲尔的人格魅力。本书涵盖了德 州扑克的方方面面，包括tell、锦标赛、数学、心理学等等。书中没 有枯燥的论述，取而代之的是一个个重要的知识点，每个知识点篇 幅短小，相对独立，您不必从头读到尾，从任何一页看起都可以。

《小绿皮书》还收录了大量图表，包括发牌概率、起手牌表、出牌 表，甚至是比赛盲注增长时间。《小绿皮书》是德州扑克的小百 科，如果您只选一本德州扑克书，那《小绿皮书》最适合不过了。
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再说一下翻译中遇到的问题。由于这是国内第一本引进的德州 扑克教程，很多扑克术语在国内并没有统一称呼，我采用的是在国 内扑克圈中较流行的译法，如：“check”我翻译成了 “让牌”， 而不是“过牌” “看牌” “draw”我翻译成了 “抽牌”，而不是 “听牌” “叫牌”。还有些术语，国内扑克圈在交流时直接用英 语，没有常见的翻译，对于这种情况我保留了原文不做翻译，如 tell、check-raise, add-on等。

最后，也是最重要的就是感谢了：

首先要感谢我的好朋友张晓星，没有您的运作，就不会有这本 书的出版。

感谢电子工业出版社的徐岩，在翻译过程中，您的建议和想法 让本书增色许多。

感谢我的妻子向淑静，在本书的翻译写作过程中给予我很多帮 助，谢谢你。

感谢“疯狂德州QQ群”的群友们，几年来，与你们一起交流德 州扑克既能学到东西又很开心。感谢King （武艺），你动不动就催 我翻译《小绿皮书》，现在你得逞了。特别感谢阿晕（秦欣），你 帮我修改了书中的很多错误，谢谢你。

感谢我的同事程震舟、周翔宇、刘冉昕，你们在英语方面给了 我很多指点。

最后特别感谢正在阅读这本书的您，祝您多拿AA,少被BB。

2014年7月28日

致谢

我要感谢所有"失控男孩”(RafeFuTSt、Dave “diceboy” LanbertSteve MirandaPerry Friedman^ Paul SwiencckiTony Glenning. Kim Scheinberg. John Kullmann^ Josh Paley Michael Stern、Lenny Augustine、Bruce Hayek、Russ Garber),我彳门一 起玩了十五年的德州扑克，一直非常开心。每周三的晚上，失控男 孩的扑克之夜，永远是每周最期待的时刻。“叮铃扭一扭”的游戏 将永远留在我们的记忆中。

也要谢谢我的家人和朋友，谢谢他们的爱和支持。特别是我的 妈妈、爸爸、妹妹Ashley、妹夫Ryan.侄子Zakai^D侄女Anise, Barb Smith、Rick Averitt,教子Quinn和Savannah Averitt、Ben Philip Leader, 还有Winnie禾口Ch&die Swiencicki。

在商业上，你需要值得信任的人。我非常幸运能与这些天才

一起共事：我在创意艺术家中介公司的代理商Andy Elkin、Lisa Shotland, Amy Yavor和 Jeremy Plager。我的公关 Jeff Duclos,我 的出版代理商Greg Dinkin和出版公司的Frank Seaton。感谢我在P3 Poker的朋友和商业伙伴 PJO'Neill、Luke Lincoln和Brian Efird。谢 谢豪客时尚的Brian Smith。谢谢NTN的好朋友，与你们在酒吧一起 玩扑克非常开心。没有我的助理Dorian Diann啲帮助，我做不成任 何事。谢谢西蒙聚光灯娱乐公司的朋友，他们相信我和我的项目： Tricia Boczkowski、Jen Bergstrom、Jen Robinson、Jen Slattery, Julie Amitie、 Nellie Kurtzman、Lynn Smith、Suzanne Murphy、 Rick Richter、Russell Gordon, Yaffa Jaskolk Emily Westlakex Bill Gaden、和Frank Fochetta。

在每个玩家的扑克生涯中，都有一些人会帮你成长，分享他 们的知识、秘密、经验。我在FullTiltPoker.com上的朋友无疑是世 界上最好的玩家。他们的帮助和友谊在最大限度上造就了我的成 功。Chris "Jesus" Ferguson、Howard Lederer、Phil Ivey、John Juanda、Erik. Seidel、Erick Lindgren, Jennifer Harman、Clonie Gowen、和Andy Bloch，他们都非常愿意讨论牌局、分享成功、 安慰别人遇到的bad beat①。这些传奇玩家中的很多人都读了这本 书，并给出了修改意见。
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特别感谢花了大量时间帮我编辑这本书的朋友：Jonathan Grotenstein^ Richard Brody. Rick WamplerAnnie Duke. Andrew Hill Newman、Richard Lederer^ Mike Keller.禾口Jon Gunn。

最后，感谢我在“扑克明星赛”的朋友：Dave Foley、 Andrew H讥 Newman和Josh Malina,以及CPS的其他成员；Picture This电视台，还有诸多义务参加比赛的明星们。

我的姨妈Lib Lucas在我七岁的时候教会了我玩扑克。她在我 赢得第一个扑克冠军时死于癌症。我玩的每手牌和参加的每一场比 赛都是献给她的。这本书的一部分收入将捐献给癌症研究和预防中 心(www.preventcancer.org)。

机会总是给有准备的人。

-路易斯・巴斯德(Louis Pasteur)
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无限注德州扑克是一项非常有难度的游戏，这是一个坏消息。 但是也有好消息：你可以通过学习提高技术。我为什么知道？因为 我之前也是一个失败的玩家，但是我通过学习改变了这一切。如果 我能获得世界扑克巡回赛（WPT）的冠军，相信其他人也可以。

世界上最优秀的德州扑克选手一般都拥有五项特质：

	
1. 他们总是很有侵略性。有侵略性的扑克是胜利的扑克，他 们通过下注和加注向对手施压。
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2. 他们很耐心。他们会等待有利的局面出现再逬入彩池。

	
3. 他们很有勇气。他们不需要非得拿到坚果牌才下注、跟 注、加注。

	
4. 他们很善于观察。每手牌他们都在观察对手。

	
5. 他们总在完善自己的技术努力成为更优秀的选手。他们与 其他人讨论牌局，他们练习，他们读扑克教程，他们分析 自己的打法试图找到自己的不足加以改进。



这五项特质是所有想成为高手的扑克玩家必备的。前四项你 未来可以通过学习改进，第五项你已经具备了——因为你买了这本 书，你正在完善自己的技术。

德州扑克成功的途径有很多，在这本书里我会准确地描述我的 打法。对于我提供的打法您可能会有不同意见，这很好。我不希望 您把这本书当作德州扑克的权威指南，它应该是您思考这项游戏的 催化剂。

简而言之，这本书讲的是我是如何玩无限注德州扑克的。我不 是世界上最好的德州扑克玩家，但我是一个成功的玩家，我成功的 方法就是这本书所描述的。
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在我学习德州扑克时，我几乎读过所有的扑克书。我非 常感激那些扑克书的作家：斯克兰斯基(Sklansky)、布朗森 (Brunson )、克劳迪亚(Cloutier)、麦克沃伊(McEvoy )、马尔 毛斯(Malmuth )、库克(Cooke )、哈灵顿(Harrington )、卡罗 (Caro ) o没有他们的工作就不会有我的今天，我的大部分德州扑 克知识都是通过他们知道的。

现今最伟大的高尔夫球教练哈维•佩尼克(Harvey Penick ) 曾写过一本伟大的书：《哈维•佩尼克的小红皮书》。在这本书里 他表达了他对高尔夫运动的看法和理解。他在书中从未宣称他知道 高尔夫的必胜方法，但佩尼克的书激发了我的灵感，让我知道了如 何用简单的方法传授一种复杂的游戏。

花点时间读这本书，不管您对书中内容理解得怎样，您都需要 与风格迥异的对手打上成千上万手牌才能明白其中的道理。不用着 急，钱包不是一天鼓起来的，慢慢来。您会遇到很多挫折，您会经 常被bad beat，但是，在游戏的过程中您也会体会到无尽的乐趣。
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扑克的真理


A

4

4

您选择了一项复杂的游戏，就像 天才玩家兼WPT主持人麦克•塞克斯 顿(Mike Sexton )喜欢说的那样：

“德州扑克一分钟就可以学会，但绘 要用一辈子才能精通。”

德州扑克的成功之路有很多，不 同的打法也有很多.但是不管您采用 什么方式，还是有一些被广泛认同的 道理；“扑克真理”适用于任何形式 的游戏。在这章中，我会呈现多年来 我体会的、发现的、学到的一些扑克 真理。

德州扑克

小绿皮书

㉛决定，决定

成功的打法与是否赢利无关，与读牌或诈唬无关，更与赢得一 个大彩池无关。成功的打法取决于你是否做出了正确的决定。

每一手牌，我们都要面对很多重要的决定：

•我应该玩这手牌吗？

4我应该加注多少？

4我是否有最好的牌？

4我能让我的对手弃牌吗？

如果我能比对手做出更多的正确决定，那么我的打法就是成功 的。可能我不会赢最大的彩池，但是我会赢，赢得更多。

©效果

当我们坐在牌桌上，无论行动还是不行动都会产生一定的效 果。我的目标是在掌握自己行为的同时也控制对手的行为。每次让 牌、下注、加注或弃牌，我都努力把我犯错误造成的损失最小化， 并把对手犯错误造成的损失最大化。

扑克的MS

©用强牌进入彩池

我能做的就是，等我有强牌时再进入彩池。无论我怎样努力， 当我进入彩池后，我都无法控制尚未发出的公共牌。我能做的就是 当我有强牌的时候，把我的筹码有多少算多少，都放到彩池里。

Bad beat、讨厌的出牌、对手的好运，这些都是德州扑克这项 游戏必不可少的一部分。如果菜鸟们无法偶尔通过运气获胜，那么 他们就不会玩德州扑克了。

上面的事实告诉我，如果我用强牌进入彩池后输光了我的筹 码，其实没有什么值得郁闷的。

©基本原理

大卫•斯克兰斯基在他的开创性著作《扑克理论》中写道：

你的打法与你看到对手底牌后采用的打法不同时，对手获得 正收益；你的打法与你看到对手底牌后采用的打法相同时，对手 获得负收益。相反，对手的打法与他们看到你的底牌后采用的打 法不同时，对手获得负收益；对手的打法与他们看到你的底牌后 采用的打法相同时，对手获得正收益。

如果我能以某种方法知道对手的底牌，每次我都应该这样做决 定：我的牌较好时我应该下注或加注；我的牌较差时我应该让牌或
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弃牌；我有合适的赔率或隐含赔率时我应该跟注。我的牌较好时， 我应该让我的对手尽可能多地把筹码放入彩池；我的牌较差时，我 应该尽可能少地把筹码放入彩池。

基本原理是如此简单，但是德州扑克却很复杂，我不可能总知 道对手的底牌。为了成为一个优秀的选手，我们不得不把扑克的基 本原理和实际游戏中的心理因素结合到一起。

©轮到我下注了……冷静思考!

每次轮到我行动的时候，我都会问我自己几个问题：

▼ 对手是什么风格的？保守的？激进的？犹豫不决的？

▼对手的底牌可能是什么？

▼对手认为我的底牌是什么？

▼我在好位置还是坏位置？

有了这些问题的答案，我会继续问几个更重要的问题：

* 我该下注（或加注）吗？

•如果我认为我有最好的牌，我会回答“是的”，我选择下注 或加注。

•如果我认为我的下注或未来的下注能把对手打出彩池，我会 回答“是的”，我选择下注或加注。

•如果我有好的抽牌，并且认为对手很可能弃牌，我会回答 “是的”，我选择下注或加注。

辛 我应该让牌（或弃牌）吗？

扑克的MH

•如果我认为我的牌较差，我会回答“是的”，我选择让牌或 弃牌。

•如果我认为我的对手很强，我会回答“是的”，我选择让牌 或弃牌。

•如果我有一手抽牌，但是赔率不够，我会回答“是的”，我 选择卿或弃牌。

如果，经过仔细分析我不认为我应该加注，我也不认为我应该 弃牌，那我就应该跟注（或让牌）。

我发现，即使在看似简单或明显的局面，坚持问自己这些问题 也会让我获得更多的机会。

在考虑让牌或弃牌前先要考虑下注或加注，我确信我玩的是有 侵略性的扑克，有侵略性的扑克是正确的扑克。

©我不必成为最好的

我不必成为牌桌上最好的玩家，我只要比一部分玩家好就可 以了。

一个牌桌的赢利点始终是两到三个低水平的玩家。我会努力从 比我差的玩家那里多赢钱，而少去碰那些比我好的玩家。

2003年3月，当时正值世界扑克巡回赛（WPT）在电视上播 放，很多游客拿着钱来到拉斯维加斯，成群结队地去玩德州扑克。 有一天晚上，在百乐宫酒店，我看到一个盲注为10/20美元的牌桌上 坐着安东尼奥•埃斯凡迪亚里（Antonio Esfandiari）、古斯•汉森
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(Gus Hansen )、菲尔•拉克(Phil Laak )、雷夫•福斯特(Rafe Furst),好像还有其他三位知名玩家。

我不明白为什么他们愿意凑在一起打牌，没有任何高手在面对 其他高手时会有很大的优势，反正我是不愿意对抗这些人。

后来我发现了一个弱环，哈利是一位来自德克萨斯州奥斯丁市 的散财童子，他有一堆10000美元一捆的现金，几乎每手牌他都要下 一捆。

一会儿，有了一个空位，我也加入了。

常见的错误

每个人都会犯错误，低水平玩家会一次次地犯相同的错误，能 利用这些错误的人将会成功。下面是一些常见的错误以及我利用这 些错误的方法：

♦ 玩家诈唬不够。当这些玩家下注或加注时，我一般会相信他有 —手好牌。当他们让牌时，我一般会下注设法立即贏得彩池。

♦玩家高估顶对的价值。在德州扑克中，赢得彩池的平均牌力 是两对，但是还有很多玩家愿意承担顶对的风险。如果我的 牌可以击败他们的顶对，我会下一个大注引诱他们犯错误。 对付这样的玩家，我特别喜欢玩小对子，因为我一旦翻牌 中了暗三，我就非常可能获得巨大的回报(请看本书127页 “彩池赔率和隐含赔率”)。

♦玩家下注太小。下一个大注去惩罚那些喜欢抽牌的人非常重

扑克的真理

要，牛寺别是在无限注德州扑克中（请看本书127页”彩池赔率和 隐含赔率”）。如果我的对手下了一个小注，而我有抽牌，我 会利用他彳门的错误选择跟注。如果我击中了抽牌，我会加注。

	
♦ 玩家跟注太多。我很少去诈唬“跟注站”②，我会多做一些符 合我手牌价值的下注。



♦玩家在压力下会变得谨慎。很多低水平玩家在锦标赛中段或 遇到麻烦时都会变得谨慎起来，期盼一手好牌的出现。面对 这些玩家，我会玩得松一点，去偷他们的盲注和底注。

	
♦ 玩家有明显的tell③。我会一直观察这些玩家，无论我是否在 彩池中（请看本书81页“Tells” '
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增加获胜概率的最好办法之一就是不断地观察对手，即使我不 在彩池中。

4我观察对手的tell。

4我观察对手的下注模式。

4我试图掌握对手。

4 如果对手亮牌了，我会记住他的底牌、他的位置、他在翻牌

	
② 跟注站：指那些特别喜欢跟注，不喜欢加注或弃牌的玩家。

	
③ Tell：指泄露对手打法或底牌的习惯动作。

德州扑克
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前和翻牌后都做了什么。

4我试图弄清对手此刻正在想什么。

•我会考虑怎么才能刺激他们。

观察对手越多，进入彩池时就有越多的信息可以利用。

关于观察对手的案例我见过的最有意思的一次发生在2001年 WSOP的决赛桌。当时还剩下五个玩家，菲尔•赫尔穆特(Phil Hellmuth )和卡洛斯•莫滕森(Carlos Mortensen )卷入了一手 非常重要的对决。翻牌是0-9-4,两张黑桃，卡洛斯让牌，菲尔 加注到60000,卡洛斯反加注到200000,菲尔立即全下了他的 400000o

拿着Q-J的卡洛斯面对菲尔的全下非常担心菲尔拿到了一手强 牌。卡洛斯很犹豫，可正在他自言自语时，菲尔竟然亮出了自己的 底牌Q-T!原来菲尔误以为他听到了卡洛斯说“跟注”。机智的卡 洛斯立即选择了跟注，转牌与河牌都没有帮助他们俩，卡洛斯淘汰 了菲尔•赫尔穆特。场边的观众，除了菲尔的妻子和父母，都发出 了巨大欢呼声。

©侵略性的价值

如果我们让牌或跟注，只有摊牌时我们有更好的成牌才能 获胜。

如果我们下注或加注，我们就有两条获胜的途径：对手弃牌或

扑克的真理

摊牌时我的牌更好。

在牌桌上我最忌，庫那些不断下注和加注的对手，经常让牌和跟

注的玩家不会取得什么成绩。

@位置，位置，位置

在德州扑克中，有一个好位置（每回合中后行动）非常重要， 原因如下：

▼在我决定是否下注前，我可以看到所有对手的行动。

V 我最后行动，如果其他玩家有示弱的表现，我可以找机会诈唬。

	
▼ 我可以利用“翻牌出现好牌较难”这个事实。在德州扑克 中，如果对手的底牌是非对牌（如A-K、K-Q、6-4等）， 只有大约35%的概率翻出一对或更好的牌，其他65%的情 况，不管牌力强弱我的位置都可以帮助我。

	
▼ 当我有好位置时，如果对手的牌很大但我的牌更好，那么从 对手那里赢得大量的筹码将变得无比简单。



如果我有好位置，我会玩75%—80%的起手牌。面对优秀玩家 时，我很少在不好的位置玩牌。
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资金顺时针流动


由于在好位置玩牌的诸多优势，牌桌上的资金有顺时针流动的 倾向，即从大小盲注流向后行动的玩家。
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D：按钮；SB：小盲注；BB：大盲注
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盲注期望值为负


长期来看，在盲注位置玩牌是负收益的，但我并不担心，因为 当我有好位置时我有足够的机会赢回损失的筹码。

盲注期望值为负的主要原因是翻牌后的每个下注圈他们都要先 行动。在没有位置的情况下，我玩得最好的牌是，中小对子。无论 什么位置只要能翻出一个暗三就可以赢得一个大彩池。
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$给下注一个理由


当我下注的时候，我需要一个好理由。下面是我在翻牌前下注

A

扑克的MS

的理由：

*偷盲注（请看本书105页“偷盲注”）。

辛赶走其他玩家以便我获得好位置（请看本书31页“反加注拣 选法”）。

鼻我认为我有最好的牌。

豪便于翻牌后偷对手，例如，翻牌前我在好位置跟注，对手错 过了翻牌，我一般会下注争取立即拿下彩池。

豪 我认为，如果我拿到了出牌我会从对手那里赢得一个大彩池 （请看本书127页“彩池赔率和隐含赔率”）。

下面是我在翻牌后下注的理由：

♦我认为对手有很大的弃牌率。

♦ 我认为对手在抽牌，我让他们要么为抽牌付出代价，要么立

11


♦我认为我有最好的牌。

♦下注是我赢得彩池的唯一机会。

♦我确定我的牌更好，我想让对手继续释放筹码。
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改变打法


击败一成不变的玩家很容易。如果他们很紧，他们逬入彩池时 我就弃牌，或者偷他们、把他们打跑。如果他们很松，我就玩得紧 点，等拿到好牌再出手。如果他们翻牌经常用顺子抽牌或同花抽牌 下注，我就反加注。

德州扑克

'乡

我要说的是，如果对手的目的是可 预见的，那么我犯错的可能性就大大降低 了。更重要的是，我能利用我对他们的了 解使他们犯错误。
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改变打法是优秀扑克玩家最重要的属 性之一。有时玩得紧是对的，有时玩得松 是对的，但是让对手弄不清我们玩的是紧还是松永远是对的。

©向更优秀的玩家学习
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在德州扑克中，有很多比我更优秀的玩家，不要刻意躲避 他们，应该努力向他们多学习。与高手过招是提高自己技术的 好机会。
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大牌大彩池,


小牌小彩池


这个道理很明显，当我牌大时，我希望参与一个大彩池，当我 牌小时，我希望参与一个小彩池。如果对手想通过加一个大注建立 一个大彩池，我会扔掉大部分弱牌，这样我就有机会坚持得更久， 等着用大牌参与大彩池。没有大牌我很少参与大彩池。
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—旦进入彩池，翻牌后的大部 分行动都是必然的或近乎必然的。因 此，在德州扑克中最重要的决定发生 在翻牌前：我应该玩我拿到的这两张 牌吗？

在回答这个问题时，很多因素都 会起作用。很多扑克教程都会提供一 个表格，告诉玩家在什么位置应该玩 什么牌。在这本书里我也会提供我的 版本（请看本书180页“起手牌”）， 但是需要说明的是：德州扑克不是一 个简单的数字游戏，德州扑克是局面 的游戏。

在21点中，存在一些永远正确的决定，玩家称之为“基本策略”，只 要把你的牌和发牌员的牌一比较，概率就会（至少大体上）指示你应该选 择要牌、不要，还是分牌。

但德州扑克是一项信息不完全的游戏，因此要复杂得多。在做决定的 时候，不光要看书上是怎么说的，还要考虑其他因素，比如下面的这些：

4对手的习惯。

*我和对手的心理状态。

4我和对手的筹码数量。

4我的牌桌形象。

电脑程序只会按照起手牌表做决定，但真正的德州扑克玩家需要权衡 信息、分析局势，然后再做出自己的选择。一场比赛中，我可能在前段位 置用A-J加注，也可能在同样的位置扔掉A-J。

在这本书后面，我提供了一个起手牌表，这个表格适用于以下环境：
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▼我是第一个行动的玩家，我准备加注3倍大盲注。

▼我不太了解对手。

▼牌桌上的每个玩家筹码都很平均。

▼盲注相对于每个玩家的筹码都很小。

如果你刚接触德州扑克，这个表格非常适合入门。但是，你玩得越多, 你就越感觉经验和直觉更有帮助。当然，这个表格也会成为参考依据。
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学习，观察


在到我说话之前我从来不看牌。我发现如果牌一发下来我就 看，牌不好时我会表现得无所事事，牌好时我会表现得非常兴奋。 那些注意观察的玩家会抓住这个细节，等他们做决定的时候加以利 用。

在没轮到我说话时，我可以观察正在行动的玩家。通过观察他 们我会获得很多信息，这些信息在后续的游戏中会为我提供帮助。
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◎第一个进入彩池时，加注

翻牌前，我先行动时我很少平跟（跟注大盲注）进入彩池。如 果我决定玩这手牌并且我皇第一个说话的玩家，我通常会加注。理 由有以下五点：

辛限制对手。加注通常会阻止一些玩家看牌，这意味着我有更 多的机会赢得彩池。

-口袋A面对一张随机牌有85.5%的胜率，面对四张随机牌则只 有55-8%的胜率。

•相对于对抗多个玩家，对抗一个玩家时分析牌面简单得多。

唯控制下注。我在加注的同时也在向对手传达：我有很大的意 愿去赢得这个彩池，在翻牌后，我会继续用下注捍卫我的强 硬形象。通过加注，我获得了牌桌的话语权，如果对手想赢 下彩池，先要过我这关。

在朋友圈的游戏中，我经常听到“让牌到加注的人”这句话， 当我翻牌前加注时，我非常希望我的对手抱着这种心态。

♦更容易评估对手的底牌。假设我在翻牌前是平跟进去的，大 盲注选择让牌，他可能拿着任意两张牌。

•他是不是用K-Q这样的强牌在让牌？

•他拿着7-2?

•也许他是3-3?
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但是如果我在翻牌前加注，大盲注跟注，我有信心可以排除1/3 到1/2的可能性。

♦ 为对手判断我的牌力増加困难。那些只加注强牌、平跟同花 连牌或小口袋的玩家暴露了太多的信息。如果我一旦确定对 手采用这个策略，他们平跟时我就会加注，大部分情况他们 都会弃牌。

如果拿到同花6-5或A-A时我都选择加注，我就非常有效地隐 藏了我的牌力。

♦赢得盲注。打开彩池的加注经常会帮助我赢得或者偷得盲注 而不用看翻牌。我喜欢偷盲注！我是靠偷盲注为生的，偷盲 注是我在比赛中获胜的关键。

2

翻牌前

◎平跟

我不热衷平跟进入彩池的原因在前面已经描述过了，但还是有 一些伟大的玩家喜欢平跟，并用这个策略取得了令人瞩目的成功。丹 尼尔•内格里诺(Daniel Negreanu )、古斯•汉森，埃里克•林格 伦(Erick Lindgren )这些世界级玩家都喜欢平跟。就像我多次说的 那样，成为一个优秀玩家的途径有很多。

我认为在某些局面下，翻牌前平跟要比加注更好：

4我的底牌很强而且我观察到如果我平跟我后面的对手会加 注。当牌桌上有喜欢把把加注的疯子，或者面对一个随时都 可能全下的小筹码玩家，平跟都是非常有效的策略。

4盲注玩家在翻牌后较弱。如果我认为我翻牌后的技术优于对 手，可以考虑把他们留在彩池中诱使他们犯错误。举例来说， 面对喜欢翻牌后下大注的盲注玩家，我可能会在中后段位置平 跟进去。我放弃了翻牌前对手的弃牌率，获得了翻牌后更大的 隐含赔率(请看本书127页的“彩池赔率和隐含赔率”)o
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4平跟会帮助我欺骗对手。偶尔用强牌平跟会造成对手的疑 虑，当我用边缘牌平跟时对手也担心我有强牌。如果他们吃 过这方面的亏，那么下次我平跟他们就不敢反加注了。

我发现，平跟的最佳效果是：用强牌平跟一次要用边缘牌平跟 四次。为什么呢？因为数学。

假设，当我平跟时对手会加注5倍大盲注打跑我，按照上述

德州扑克


小绿皮书


4: 1的比率平跟，面对对手的加注，五次中的四次我会扔掉我的边 缘牌，我一共会损失四个大盲注。但是，第五次我会做一个强烈的 反加注立即赢下彩池，我会获得他的加注，即五个大盲注，减去四 次的损失，我还会净收益一个大盲注。
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加注正确的数量
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20%
	
20%
	
20%
	
20%


	
平跟
	
平跟
	
平跟
	
平跟
	
平跟


	
弃牌
	
弃牌
	
弃牌
	
弃牌
	
反加注


	
损失1
	
损失1
	
损失】
	
损失1
	
收获5




净收益=+ 1
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如果在翻牌前我是第一个打开彩池的人，我一般都会选择加 注。在我刚开始玩德州扑克的时候，我会加注3倍大盲注。对于初 学者，我仍然建议这么做。但随着技术的逬步，我找到了一种比标 准3倍大盲注更有效的加注方式:


	
我的位置
	
加注


	
前段位置
	
2.5〜3倍


	
中段位置
	
3〜3.5倍


	
后段位置
	
3.5〜4倍


	
小盲注
	
3倍




根据位置变换加注方式的原因有很多：

V在我没有好位置时我可以投入更少的筹码。

▼如果我拿到超强的底牌，我在前段位置的小加注会引诱一些 玩家与我对抗。

▼后段位置的大加注会给彩池中的玩家压力，迫使他们弃牌， 而且也会为盲注玩家反加注设置障碍。

▼当我位置好的时候，彩池中会有更多的筹码。

我不会根据牌力的强弱变换加注的大小，每次都加注相同的倍 数会阻止对手通过我加注的数量读出我的底牌，他们不会知道我是 在用J-8同花偷盲注还是在用口袋A寻找猎物。

翻牌前加注，在某种程度上是为了限制对手进入彩池。如果我 发现加3倍大盲注没有明显效果，还有很多对手跟我，那我就会缩 紧起手牌范围，并且加3倍大盲以上的注。我曾经玩过标准加注是 10倍大盲注的游戏。
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跟注平跟的玩家


虽然我不喜欢成为第一个平跟进入彩池的玩家，但是对于很多 底牌我都乐于跟注那些平跟的玩家，特别是在我位置好的时候。

我喜欢用那些不容易被主导的牌跟注。在中段或后段位置平跟 的玩家不太可能拿着强大的口袋牌，所以我的同花连牌（8-7, 7-6 等）和同花隔牌（8-6、7-5等）不容易被主导。也因为对手不太可 能有强对，所以彩池一般不会太大。我不喜欢用小牌玩大彩池（请 看本书12页"大牌大彩池，小牌小彩池”）。

跟注平跟玩家的大部分收益来自我的位置优势，剩下的收益来


	
德州扑克
	
小绿皮书




自多人参与的大彩池（大部分盲注也会看翻牌）。一般来说，如果 有机会平跟进入彩池，对抗三到四个玩家，我会选择这样的底牌： 同花Ax、同花连牌、中小对牌。

另一方面，我发现像Q-J、Q-T、Q-9、Q-8、J-T、J-9和T-8:这 样的底牌在上述情况下很难处理。我必须回忆对手的打牌方式， 他们可能拿着什么样的牌？它们没有强到要加注，也没有弱到要 弃牌，他们可能拿着K-Q、K-J、K-T、Q-J、Q-T或K-9这样的牌。 如果翻牌使我形成了顶对和弱踢脚④（即边牌），我会损失很多筹 码。如果翻牌我有一对，我希望是唯一有一对的玩家。

◎有好位置时，平跟一个加注
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在我刚开始玩德州扑克的时候，有一次我参加了一个买入很小 的现金局。我在枪口位置拿到了A-K同花，加注到3倍大盲注。其他 人弃牌到按钮玩家，他跟注，两个盲注玩家弃牌，我看到有人跟我 的A-K同花，我非常开心。

翻牌是卜8-5彩虹牌，我感觉不爽。这件事很快让我意识到在没 有位置的情况下玩德州扑克是多么难受。世界上的优秀玩家在玩德 州扑克时都讨厌位置不好，翻牌后先说话实在太难玩了。

当一个玩家加注，其他人都弃牌到我，我选择跟注的起手牌范 围很广。我希望我的对手感到难受，我想要他们不舒服。

当我选择跟注时，我更愿意用8-6同花这样的牌，而不是A-6这

④*夫•播林（Dave Foley）,我雀■町星扑丸*M搭档土样，创造了一牛折诃"霭跋*"          «

次他说选不洞我那务发笑，柑反，"大庞*".

样的牌。用A-6跟注，如果被对手主导将会失去很多筹码。但是用 8-6同花跟注，对手不太可能有8或者6,除非他是比8更大的对牌， 否则我都很好处理。在这种情况下，有三件事会让我很幵心：

A对手完全错过了翻牌，让牌到我，我下注拿下彩池。

辛大约每三十次有一次我会拿到两对或更好的牌。

辛我拿到了一手抽牌并获得了合适的赔率。

我发现，在比赛中期，如果一个中筹码的中后段玩家加注，我 在按钮位置跟注会格外有效。特别是面对那种翻牌后没牌就让牌、 有牌就下注的玩家，这种打法非常管用。

©小盲注的打法
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如果所有人都弃牌到我，我是小盲注，有很多因素要考虑:

♦我只面对一个玩家。

♦翻牌前和翻牌后我都没有位置。

♦我已经下了半个大盲注。

因为我没有位置，所以即使是面对菜鸟，我也必须接受我是在 负期望值的情况下玩牌的事实。因此，在小盲注时，我的目标是减 少损失。

此时要考虑的首要因素是我的对手。在锦标赛早期，如果有机 会我会平跟一下，去看看大盲注怎么办。处于大盲注位置，很多玩 家（包括我）在面对小盲注想便宜看牌时无论有牌没牌都会加注。 在盲注变大和底注出现之前，我希望知道对手是否有上述习惯。

德州扑克


小绿皮书


如果我的对手是一个非常优秀的玩家，我会经常弃牌。没有位 置时，从优秀玩家那里赢得筹码可不容易。

----没有底注----

如果游戏中没有底注，彩池中只有大盲注和小盲注，我通常采 取保守策略，我会玩60%~65%的底牌：

4任何Ax。

•任何口袋。

•所有的同花Kx,大部分的不同花Kx。

	
• Q-6以上。



4 J-5以上⑤。

4大部分小同花连牌。
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• 大部分小同花隔牌（6-4、7-5 ） o



4 一些杂牌。

如果我选择玩这手牌，大约75%的情况我会加注，一般我会加 到3倍或35倍大盲注。

其余25%的情况我会平跟，当我跟注时，我会确保四次里有 一次我会用强牌跟注。有了这个3:1的比率，即使大盲注回回都加 注，我也不吃亏。

假设，每次我在小盲注补平大盲注，我的邻居都会加2倍大盲 注。四次里有三次我都是弱牌，我会选择弃牌，每次输掉1/2的大盲 注。但是四次里有一次我会用强牌反加注拿下彩池，赢得两个大盲 注。


		
25%
	
25%
	
25%
	
25%


	
我的底牌
	
弱
	
弱
	
弱
	
强


	
行动
		
囂
	
平跟 弃牌
	
平跟 反加注


	
结果
	
损失1/2
	
损失1/2
	
损失1/2
	
赢取2
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小盲注平跟大盲注列表


如果锦标赛到了有底注的阶段，我在小盲注，所有人都弃牌到 我，我会玩大约95%的底牌。75%的普通底牌我会加注，15%较弱 的底牌我会平跟，5%较强的底牌我也会平跟，剩下的超级垃圾牌我 会弃牌。
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在小盲注位置玩牌非常难，需要很多的经验，我能少输点就满

意了。
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从大盲注加注


所有人弃牌到小盲注，小盲注补平大盲注，如果我是大盲注我 会考虑用任意两张牌加注。不光是因为小盲注没有位置，再就是即 使他跟了我的加注，他也要命中翻牌才能继续玩下去。

但是，如果小盲注玩家很狡猾，我也会经常用小口袋这样的牌 选择让牌，我可不想一旦我加注，被对手用反加注打跑。

德州扑克


小绿皮书


在这种情况下，如果我的打法起到了效果，我从来不会亮牌。 我希望小盲注玩家总认为我有好牌。

0加注平跟的玩家

加注平跟的玩家是我玩德州扑克时特别喜欢的打法。

经常可以看到这样的场景：•一个前段位置玩家平跟，他后面的 玩家跟注，轮到在后段位置的我行动。

我会尽可能地惩罚这些翻牌前平跟的玩家。如果他们很弱，我 会让他们为用弱打法玩弱底牌付出代价。

平跟的玩家底牌能有多好？跟注的那些玩家又如何？我觉得都 不怎么样，一个加注经常会直接拿下彩池。
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勇气是德州扑克的关键。赢得彩池不一定要靠好牌，良好的大 局观、谨慎的形象，再加上一点点勇气就足够了。

当我采用这个打法时，我会加注一个彩池。如果有三个玩家平 跟进入彩池，彩池中会有4.5倍的大盲注（三个平跟的玩家，一个小 盲注和一个大盲注），所以我会加注5 ~ 6倍的大盲注。

如果有人跟了我的加注，我会对他的底牌有个大体的判断，至 少我获得了在好位置玩牌的优势。

很多玩家明白我的用意，但因为我有好位置，他们跟注或反加 注都是错误的打法。

2

翻牌前

0夹心三明治玩法

我们假设有一个前段位置玩家，最好是松手玩家，他加注，一 个或几个玩家跟注。彩池中有很多筹码，更重要的是，那些跟注玩 家的底牌不太可能值得反加注；如果值得，他们就会这么做了。现 在到我行动。

我会用一个大加注把跟注的玩家变成三明治。

如果我加注，只要最开始加注的那个玩家弃牌，夹心中的肉片 很可能就会送到我的嘴里。

相比于按钮位置，我更喜欢在盲注位置采用这个玩法。如果我 在按钮位置采用这个打法，一旦盲注之一碰巧有一手强牌，无论最 开始加注的那个玩家拿着什么都无关紧要了,我将鸡飞蛋打。
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比赛中，在我的筹码下降到15个大盲注时，三明治加注是非常 好的玩法。假设我在小盲注位置，--个松手玩家在前段位置加了3 倍大盲注，两个玩家跟注。现在彩池中有11.5个大盲注，我的底牌 是9-7同花，我加注到全下。

这时，最开始加注的那个玩家一定会为是否跟这个大加注绞尽 脑汁。即使我运气不好，他有一手大牌，我们假设是A-K,他决定 跟我的全下，我的情况也不太坏。我的9-7同花在面对A-K时仍然有 41%的胜率。我投资15个大盲注，有机会获得37个大盲注，这个赔 率对我来说非常合适。

我不会用那些容易被主导的牌采用这种玩法，比如A小牌或K

德州扑克


小绿皮书


小牌，我不想在只有25%胜率情况下与对手拼命。因为我选择了全 下，我的位置劣势全然消失了。我的所有筹码都在彩池中，翻牌后 发生什么与我无关了。

©从开关位置偷盲注

《全职浪子》是我最喜欢的电影之一，其中有一个场景非常有 意思，麦克（乔恩•费儒饰）询问他的朋友多久给他刚遇到的美女 打电话比较合适。

麦克：明天？

特伦特：不……

苏：明天，再等一天。
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麦克：也就是说，两天？

特伦特：是的，我觉得那时候你打电话比较合适。

苏：没错，两天，这是行业标准……

特伦特：我过去就是等两天，现在人们都等两天，三天最有 型，你不觉得吗？

苏：是的，但是两天已经足够表现得不那么上赶着了……

特伦特：是的，但是三天最有型……

拿捏给美女打电话的时间和翻牌前“偷”盲注是一回事。从按 钮位置偷盲注已经成了行业标准，现在，盲注玩家用反加注偷回去 都已经很普遍了。

我喜欢在开关位置⑥偷盲注，甚至是开关位置右手边的位置， 而且偷盲注的次数是我在按钮位置时的两倍。当然，如果我的对手 是紧弱型玩家，我还是会从按钮位置偷盲注。话说回来，每个人都 在按钮位置偷盲注。

开关位置最有型。

©翻牌前主导

我们说一手牌主导另一手牌指的是两人底牌中点数大的那张相 同，但是踢脚一个比另一个强，也就是“大腿舞” VS “踢踏舞”。 在翻牌前避免被主导是德州扑克取胜的关键。

举例来说：

VS
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AK的胜率有74%,完全主导AQ。

对比这种情况：

A*K< vs W

A K面对德州扑克里最差的牌，胜率只有67%。

或者：

A*K> vs Q*J4

A K有65%的胜率，优势不到2:1。

这些例子告诉我，我最好在主导对手时进入彩池，至少不要被 主导。这就是为什么很多高手经常后悔玩A-Q、A-J、K-Q这样的牌。

与A-J相比，我更愿意拿着8-7同花这样的牌全下。你觉得我疯 T?下面是电脑模拟的结果：

用8-7同花对抗A-A、K-K、A-K、A-Q、A-K同花，A-Q同花，

8-7同花大约有32%的获胜概率。

换成A-J对抗相同的牌，A-J只有25.7%的胜率。

有一点可以记一下：一旦下注数额大于筹码的1/3,如果我知道 （或至少非常相信）我没有被主导，那么赔率支持我全下。

0别人加注时如何玩强牌

对手在翻牌前加注时，如果我的底牌很强，我应该反加注还是 跟注？
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这时我要考虑下列因素：

V位置。

如果我有位置，我非常喜欢跟注。如果我没有位置（比如我 是盲注），我喜欢反加注以便立即拿下彩池，这样我的位置 劣势就不存在了。

▼我的对手强吗？

如果在翻牌后我很容易就猜出对手的意图，那么我会选择跟 注。但是如果我面对的是一个优秀的玩家，我更愿意加注， 设法在翻牌前立即拿下彩池。

翻牌后，对手可能拿到的牌有很多种，他装作拿到的牌种类 更多。面对一个狡猾的对手，翻牌前做决定要简单得多。

V对手的牌有多强？

如果我认为我的对手是A-K或大口袋（K-K、Q-Q、 J-J ）,而我拿着A-A,我会反加注。对手会用那些牌会迫不 及待地反加注到全下，我也会迫不及待地跟注。

如果我的对手拿着K-K、Q-Q、J-J,而翻牌出现了更大的 牌，他们不会下注太多。除非他们拿到了恐怖的暗三。

▼他们喜欢怎么玩牌？

面对喜欢翻牌后下注的松凶型玩家，我经常会在好位置平 跟，准备给他们挖坑。

如果我的对手喜欢在只有一对的情况下投入大量的筹码，我 会经常跟注，设法用我的超对狠狠敲他们一笔。

如果我有A-K,我的对手是喜欢拿着J-J或更低的对牌3bet的 玩家，我会选择跟注。如果我认为我的对手是那种经常拿着 A-Q或A-J玩到底的玩家，很明显，我会选择反加注。
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▼我的牌有多强？

拿着K-K和Q-Q,我通常会反加注。当我是口袋K的时候， 翻牌出现一个A的概率大约是17%。如果我是口袋Q,翻牌出 现A或K的概率大约是35%O因此，与跟注设法在翻牌时挖坑 相比，反加注要好得多。

▼我还有多少筹码？

如果我的筹码比对手少，与筹码多时相比，我会更多地反加 注。我希望对手认为他能把我清空而他自己却不必破产。

当我选择反加注时，如果对手加注到3倍大盲注，我会用对手

加注数量的3~4倍加注，即9~12倍大盲注。

如果我从盲注位置反加注，我会选择对手加注数量的4倍。这 时我位置不好，我希望立即拿下彩池。
[image: ]


翻牌前全下


翻牌前全下是德州扑克中最有力的打法，当然，也是最危险的 打法。但是，在下面的情况，我认为全下永远不会犯错：

♦我的牌较好并且我认为对手会跟我。

	
* 我的牌较差，但我认为对手会弃牌，而且彩池也值得我偷一把。



辛 我的牌较差，但即使对手跟我的全下，我也会获得合适的彩 池赔率。
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♦ 我的牌较差，但对手遇到全下会弃牌。我从彩池中的筹码那 里获得了 “弃牌收益”。



*无论对手拿着什么牌，我都会获得合适的彩池赔率。

A 我的牌较好，无论我下多大的注，对手跟注都会有合适的彩 池赔率，只有全下才能把他吓跑。
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知道玩家什么时候被彩池套住;了


在翻牌前，如果一个玩家把筹码的一半以上扔进了彩池，我可 以确定他100%被彩池套住了。如果有机会，他会在翻牌前把剩下的

2

筹码都扔进彩池；但如果没有机会，他很可能用剩下的筹码试图在 翻牌后拿下彩池。

遇到这样的情况，我几乎永远不会在翻牌前诈唬，我也很少在 翻牌后诈唬。既然他不可能弃牌，诈唬还有什么作用呢？

在只有1/3筹码进入彩池并且已经知道自己被击败的情况下，优 秀的锦标赛玩家可以扔掉自己的底牌。但是不管一个玩家多优秀， 如果他在2/3筹码已经在彩池中的情况下仍然选择弃牌，永远都是错 误的打法。
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反加注拣选法


我经常加注一个小筹码玩家,设法把他拣选出来与我单挑。 看下面的例子：我的筹码是40个大盲注，在按钮位置拿到了
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A-J,前面的玩家都弃牌到我，我加注到3.5倍大盲注。同样有40个 筹码的小盲注选择跟注，大盲注用他最后的7个筹码选择全下。

现在彩池中有14个大盲注，我需要另外3.5个大盲注才能跟 注，我获得了4:1的彩池赔率（请看本书127页“彩池赔率和隐含赔 率”）。除非他们拿到了A A,否则我的胜率都会比25%要高。很 明显，这里我应该跟注。

但是，我们要考虑，如果我决定跟注了，小盲注玩家会怎么办 呢？彩池为他提供了5:1的赔率，他肯定愿意用3.5倍大盲注参与一 个17.5倍大盲注的彩池。无论他拿着什么底牌，他都值得跟注，而 且他很容易在翻牌后领先我。

更好的打法是反加注，小盲注的底牌不会好到可以反加注我的 程度，所以如果我再加注他很可能会弃牌。一旦我能迫使小盲注弃 牌，我就已经成功地把大盲注拣选了出来，这会增加我的胜率，而 且，我还获得了4:1的彩池赔率。

这种打法的另一个好处是：即使大盲注这手牌赢了，他也不会 获得小盲注玩家原本想加到彩池中的3.5倍大盲注。使一个玩家处于 小筹码状态是一个好策略。

在现金局或锦标赛中期这种反加注拣选法是非常实用的策 略，但是，在锦标赛后期这种打法可能会有问题，有很多理由支 持应该让小盲注玩家也进入彩池(请看本书117页“比赛后期的心 照不宣”)。
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©对牌在多路彩池


在2002年的WSOP中，我参加了一个5000美元买入的德州扑 克锦标赛，有一手牌我现在还记得。当时的盲注还在第一等级 (25/50 ),玩家的筹码都在起始量5000左右。三个玩家平跟进入 彩池，我在后段位置拿到了9-9。

我当时强烈地感觉到我的牌最好，如果我加注到300,我很可 能立即拿下彩池。但是，我仅仅选择了跟注。小盲注玩家补平大盲 注，大盲注让牌，彩池中有六个玩家，翻牌是：

大盲注让牌后天下大乱，在我行动前，下一个玩家加注到

2

翻牌前

300,第二个玩家跟注，另一个玩家竟然加注到1500!我在翻牌拿 到了暗三，没有理由不全下。那个加注到1500的玩家跟了我，亮出 来A・J*。我带着78.7%的胜率坚持到了最后，我一下子赢了 12000。

如果在翻牌前我加注了，我只会赢得区区的225,相对于我5OX） 的筹码是九牛一毛。当我拿到小口袋（2-2到6七）和中口袋（7-7到 J-J）,进入彩池越便宜越好，面对的玩家越多越好。我希望我在翻 牌拿到一个暗三，最好有对手也拿到好牌（但是是第二好）。在这种 情况下，要么我输掉一个小彩池，要么我赢一个大彩池。
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多桌甜标赛冠军T.J.克劳迪 亚(T.J.Cloutier)曾这样评价德 州扑克:“如果翻牌没帮助我. 就没我的事儿了。”基本上.我 同意这个说法-


	
德州扑克
	
小绿皮书




一旦翻牌发出来，我就看到了可能的七张牌中的五张。虽然还有两张 牌没发，但是我最终能拿到什么大体定型了。这时，基本上我只要考虑两 件事：

4我应该下注吗？

4如果下注，应该下多少？

做这两个决定时有很多因素要考虑，但是更重要的，甚至比我手里的 牌还重要的是：

4我的对手可能拿着什么牌？

一旦我能确定对手的底牌，我要做的就是使他犯错误，比如：

•扔掉比我更好的牌。

4用比我更差的牌跟注。

4当他们拿着差牌或抽牌时不会下注或加注。

翻牌后，几乎我的每一个决定都希望对手犯上述的错误。

3

nanilrij r—~

后

©先下手为强

翻牌时，如果牌桌上发出了ABB牌型⑧，有人真的“咬到一口” 的概率要远远小于三张不同的翻牌。我发现，在这种情况下，先下 手的人通常会赢得彩池。

如果翻牌发出下列的牌面，无论我手里拿着什么，一般我都会 领先下注：
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9-9-2

T-3-3

K-6-6

K-K-6

当我在盲注位置对抗平跟玩家时，这种打法特别有效。盲注位 置更容易让人相信我的底牌在翻牌形成了三头。

当翻牌出现对子时，我喜欢下注1/3到1/2彩池。我发现，如 果小于1/3或大于1/2对手会觉得我在诈唬，然后对我进行加注。

德州扑克

小绿皮书


如果我“击中” 了翻牌，我也会下相同数量的筹码。有东西时 我下注，没东西时我也下注，这会让对手在面对我时无所适从。

如果牌桌上有两张相同花色的牌，在诈唬时我会更加保守点， 在下注时我会更加凶点。
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翻牌后的单挑


德州扑克中，多人进入彩池的情况比较复杂，我更喜欢简单一 点。我在一个九到十人的牌桌时，翻牌前我通常会瞄准一个玩家， 形成单挑的局面。

单挑扑克要简单得多，因为如果我是第一个进入彩池的玩家， 我喜欢选择加注,这样我就可以用下面的规律分析每一次单制诙抗:
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▼ 无论我的底牌是什么，如果我以紧凶型玩家的形象加注，对 手应该会相信我有一手好牌（如果我没有紧凶的牌桌形象， 我要慎重一些）。

▼底牌不是口袋牌的玩家在翻牌拿到一对或更好的牌的可能性 只有1/3。

▼底牌是口袋牌的玩家在翻牌拿到暗三或更好的牌的可能性是 1/8。

单挑时可能遇到的情况一共有六种:

1.翻牌前我是第一个逬入彩池的玩家，我做了标准加注。一个 比我位置更好的玩家跟注，两个盲注玩家弃牌。

3

nagiirij»—•

ws后
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D：按钮；Opp:对手；Me:我

因为翻牌前我加注了，按照我的习惯，翻牌后我通常会继续展
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现强硬。大约65%的可能我会做一个所谓的“连续加注” o

有35%的可能翻牌我会拿到一对或更好的牌,有10%-15%的可 能翻牌我会拿到某种抽牌，这两种情况我都会做大约半个彩池的加 注。还有15%-20%的可能，虽然翻牌什么都没有但我还是会做一个 连续加注。

别忘了，我的对手只有35%的可能在翻牌拿到东西，除非他 翻出某种超级抽牌.否则他们一般不会获得适合抽牌的彩池赔率 (3:1)。

如果65%的可能我用半个彩池成功赢得一个彩池，那么每这 么玩10次我会获得1.5个彩池的收益。因为我投资10次半个彩池的筹 码，或者说我投资环彩池的筹码，我可以收获6.5个彩池的筹码。
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德州扑克

小绿皮书
[image: ]
2我在翻牌前加注，一个位置比我差的玩家跟注。



我不喜欢慢玩。如果对手让牌（这是他们错过翻牌的信号）， 有85%的可能我会下注。如果对手喜欢check-raise （让牌一加注） 我会玩得小心点，他们让牌时，65%的可能我会下注。

3.—个玩家加注，我从较好的位置跟注。

Me

	3
	河 牌 后	“我是非常相信运气的人，我越努力就会越幸运。”


	附录：德州扑克术语中英文 对照表



3

翻牌后

如果对手让牌到我，要么他们错过了翻牌，要么他们在挖坑， 50%的可能我会下注。

如果我在翻牌拿到了两头顺子抽牌，我很少会下注，特别是面 对一个喜欢check-raise的玩家。我会利用这个机会在转牌看一张免 费牌。但如果我拿到较难成牌的单张卡顺，我反倒更喜欢在翻牌用 下注拿下彩池。同花抽牌的情况也一样，如果我在转牌成牌了也不 能获得很大的回报，我会在翻牌直接下注。

4.翻牌前一个玩家加注，我在较差的位置跟注。
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这种情况几乎不值得考虑，因为很少发生。我讨厌、很讨厌、 非常讨厌在没有位置的时候玩德州扑克。当我没有位置时，我通常 会选择那些投机牌（小对、中对或同花连牌）跟注，这种牌没击中 翻牌很容易扔掉，一旦击中了就非常厉害。如果我击中了翻牌，我 会下大注，希望对手反加。

5小盲注平跟，我在大盲注让牌。

我有更好的位置，如果翻牌小盲注让牌，即使我没有好牌，有

75%-80%的可能我也会下注。

6翻牌前一个玩家平跟，小盲注弃牌，我在大盲注让牌。
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与上面第三种情况类似，翻牌后有65%的可能我会下注。-般 我会下得少一点，因为对手很可能较弱，跟我的概率不大。10%-15%的可能我会check-raise,虽然拿到值得check-raise的牌不太容 易，不过，如果我拿到这样的牌，75%的可能我会check-raise。如 果翻牌我形成了大对或小对，我很可能会下注，但是如果是J-J、 10-10或9-9,我会让牌，因为对手很可能拿着中等牌平跟。
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对抗多个玩家


翻牌后面对很多玩家时，一切都将变得更困难。诈唬更难奏效 了，因为人更多了.对手拿到好牌的可能性也变得更大了。翻牌前 竞争激烈的彩池翻牌后也好不了哪去。彩池越大，风险越大。

下面是我对抗多个玩家时的一些建议：

鼻翻牌后，我很少做纯粹的诈唬。如果我错过了翻牌，即使其 他人都让牌到我，我也不会采取行动。彩池中的玩家越多，

3

raw后

我诈唬的成功率就越低。

* 如果我认为我有最好的牌，我几乎总会下注。在多人彩池 中，我一般不会慢玩。我下注后，希望有人可以对我加注。

A在多路彩池的下注即使不能立即赢得彩池，也可以减少彩池 中玩家的数量。在面对很多玩家时，我不指望可以立即赢得 彩池。

条在多路彩池中，过度使用check-raise会事与愿违，与 check-raise相比我更倾向于直接下注。

鼻如果中间行动的玩家是小筹码，我更喜欢选择check-raise。 请看下面的例子：我在大盲注位置拿到6-6,两个玩家平跟 进入彩池后我看到了免费的翻牌，翻牌后我第一个行动。翻 牌是K・QV6・。我右边的玩家筹码很少。如果我下注并且短 筹码玩家有一手好牌的话，他会跟注。但是，如果最后行动 的玩家跟注的话就会获得合适的赔率，我就没有机会向第三 个玩家施压了。如果我让牌，小筹码玩家全下，最后的那个 玩家将会非常难以抉择。很可能，他会跟，设法淘汰小筹码 玩家。这正是我check-raise的好机会，即使第三个玩家被我 打跑了，他已经扔进彩池中的筹码也跑不了。
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Short-stacked Opp：短筹码对手；Normal-stacked Opp：中 筹码玩家
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豪如果后面行动的玩家筹码很少，我几乎不会check-raise或 check-call,我不想落入中间玩家的圈套。当有短筹码玩家 在我后面时，如果我想参与这个彩池，我会领先下注。
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封锁下注


假设我在翻牌拿到了同花或顺子抽牌，我让牌，对手加注到一 个彩池。如果我跟注的话，我只有2： 1的彩池赔率，但是，在转牌 上我抽牌成功的概率不到20%。我不得不弃牌，对手用一个漂亮的 加注把我吓跑了。

有时，如果我在翻牌拿到了较好的抽牌，我会领先下一个小 注，希望可以封锁对手的下注数量。这种打法特别适合对付下列 玩家：

♦加注很犹豫的玩家。

♦倾向于慢玩成手牌的玩家。

♦如果我让牌，喜欢下大注的侵略型玩家。

如果我领先下注1/4彩池，我的对手跟注，我会获得5: 1的彩池 赔率。换句话说，我的下注不仅让我获得了很好的赔率，还使我的 对手犯了下注不够的错误。

如果我的小下注并没有奏效，对手选择了反加注，下次再遇到 这种情况我会下得更大些。

0双卡槽抽顺
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相比于前后抽顺(open-ended straight draw,简称OESD), 我更喜欢双卡槽抽顺(double gut-shot straight draw,简称 DGSD),双卡槽抽顺对手更难读牌。

举例来说，如果牌面像这样：

当转牌出现一个8,大部分对手把筹码扔逬彩池时都会非常谨 慎。他们会担心(这是正常反应)我用J-T形成了前后抽顺。

但是如果牌面是这样：


	
德州扑克
	
小绿皮书




如果我的底牌是9-7,得益于我的双卡槽抽顺，虽然我仍然有 八张抽牌（四张10四张6 ），但是对手可能就不会太在意。这个例子 中转牌出现一张6要远比上个例子出现一张8隐蔽得多。

双卡槽抽顺的小问题是：我的出牌可能也会让对手形成更高 的顺子。在上面的例子中，一张10会让我在转牌形成顺子，但是 如果有人有Q-9,他就会形成比我更强的顺子，这是我需要小心 的一点。

可以一战的牌
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我不一定总需要一手成牌才能“大战一场”，一手非常好的抽 牌通常就足够了，特别是面对只有一对的玩家。在下列的情况中， 50%以上的可能我会形成强大的成手牌，因此翻牌后我会玩得比较

有侵略性:


	
我的对手
	
我的牌
	
桌面上
	
我的胜率1




花顺双抽:


		
J VTV
	
AA9V8V
	
56.3%


	
同花抽牌带单张超牌：


	
K4Q4
	
AVTV
		
47.2%


	
抽顺，后门同花抽牌带两张超牌：


	
8484
		
J*T42V
	
55.3%


	
带对抽花（与对
	
•手不同的对）：


		
QV7V
	
KVQA3V
	
50.1%




面对一对时用这些牌全下或跟注全下都是错误的.但是，采取

有侵略性的打法是正确的。领先下注会使我有两个获胜方式：对手 弃牌或抽成牌。

因为拿到强力抽牌时我喜欢玩得凶些，所以一旦我形成强大 的成牌.彩池中的筹码会很多。他们很难判断我仅仅有一手抽牌 还是拿到了坚果牌。如果他们认为我仅仅有一手抽牌，我就可能 赢一个大彩池；如果他们认为我已经拿到了坚果牌，他们就不敢 和我继续玩了。
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牌面结构


在翻牌圈或转牌圈，当我考虑我的行动时，我会认真观察牌面 结构（发出了什么牌？发出的牌会对对手的底牌有什么影响？）， 观察能帮助我决定是否应该下注，如果下注应该下多少。
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一般情况下，我的下注范围在1/3彩池到一个彩池之间。牌面的 结构会指引我在这个范围内进行选择。

*相对于对手的牌我的牌有多强？

如果我的牌较强，我通常会选择范围的下限，下注1/3彩池， 因为我希望对手跟注。

如果我的牌一般，我通常会下注2/3彩池，设法使对手扔掉较 好的牌或者跟注较差的牌。

如果我的牌较弱，我通常会下注一个彩池，设法使对手扔掉 比我更好的牌。

4我的牌能变得更强吗？

德州扑克

I"/"

如果我的牌不太可能变得更强，我会下注1/3彩池以上的筹 码，设法立即拿下彩池。

如果我的牌变得更强的可能性一般，比如说15%-20%,我会 下注2/3彩池。

如果我的牌非常可能变得更强，比如34%以上，我会下注半 个彩池。

4对手在翻牌拿到了一对或一对以上的可能性有多大？

如果对手不太可能在翻牌拿到一对或更好的牌，有没有好牌 我都会下注1/3彩池。

如果对手非常有可能拿到一对，但我有更好的牌，我会下注 2/3彩池。
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如果对手非常可能拿到两对或更好的牌，但我有更好的牌， 我会下注一个彩池。如果我不认为我的牌更好，我一点筹码 也不会下。

4 对手有多大可能拿到了优质抽牌（八张以上的出牌）？

如果我认为对手可能拿到了优质抽牌但我的牌更好，我会下 注一个彩池。

如果我认为对手拿到了优质抽牌且我的牌较弱，我几乎不会 下注。

前面提到的四个因素会导致下注数量有很大的差异，综合考 虑，我给出了上述的下注数量。经过--段时间的练习，不同牌面下 注多少会变得很自然。

rrm ilr»i r—~

后

[image: ]


下注好牌


翻牌后拿到好牌我总是会领先下注。对手加注我的理由有很 多，可能因为他们担心我的形象，可能因为他们想弄清楚我到底有 什么牌，可能因为他们不想给我一张便宜的抽牌。当我有能力反加 注时，没有理由打check-raise。

如果对手拿到了顶对或者超对，而我拿到了暗三，这时候特别 要注意。我们假设对手翻牌前用A-A、K-K、Q-Q加注，而我用小口 袋平跟进去，比如说口袋6,翻牌是9-6-2,我拿到了三头。如果我 领先下注半个彩池，对手很可能全下，这时我会毫不犹豫地跟注， 我的赢面非常大，因为他的牌力很难再逬一步了。
[image: ]


翻牌拿到两对
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翻牌拿到两对值得庆祝，至少可以下注或加注，我一般都会看 看转牌。事实上，我根本不记得面对一个玩家时我曾在翻牌扔掉过 两对，除非三张翻牌花色相同。

不是所有的两对都一样，两对有三种不同的形态：顶两对，高 低两对，底两对。这三种两对都有它们自己独特的价值和策略。但 是无论哪种形态，有一点是相同的，就是在两对的基础上再提高牌 力非常难，两对只有略高于17%的概率能拿到葫芦。也就是说，我 需要在两对时就拿下彩池。

--顶两对--

如果拿到顶两对，我会尽量多下筹码。我几乎可以确定我有最 好的牌，因为对手只有很小的可能在翻牌拿到了底暗三，更小的可 能（考虑到我的两张牌）拿到了顶暗三或中暗三。

更好的情况是对手翻牌拿到了顶对并且没有顺子或同花抽牌， 这种情况我几乎不会输，很可能会赢下一个大彩池。

下面是可能遇到的情况以及我的胜率：


	
我
	
对手
	
翻牌
	
我的胜率


	
A*T>
	
A・Q・
	
AVT*4V
	
85%


	
J*T>
	
KfQ V
	
JVT^3*
	
68%


		
AfA*
	
JVTA3*
	
73%


	
J*T>
	
4,4辛
	
J・T,4・
	
17%
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如果我形成顶两对的两张牌在大小上很接近，那么我会加注得 更多，因为对手存在形成顺子的机会。

如果对手在我后面加注或反加注，很难判断对手是拿到了暗三 还是在乱打。如果对手是一个低水平玩家，他可能会高估顶对或超 对的牌力，这时我不会扔掉我的底牌。但换成优秀的玩家，我会保 持小心谨慎。优秀的玩家不会为了一对搭上所有的筹码。如果一个 高水平玩家在这种情况向我全力开火，我还是有可能不情愿地扔掉 我的底牌。

--底两对--

翻牌拿到底两对时我仍然会打得很凶。一个翻牌拿到顶对的对

mxillrti r^*

翻牌后

手只有五张出牌能增强牌力。转牌后我的底两对仍然有88%的可能 是最好的牌，河牌后也有76%的可能。举例来说：


	
我
	
对手
	
翻牌
	
我的胜率


	
6*5V
	
AfQV
	
AV6454
	
76%




在这种情况下，只有两个A和三个Q会帮助对手增强牌力。

如果转牌与河牌发出大小相同的牌（例如上个例子形成：A-6-5-8-8 ）,我的两对就被淹了，只能扔到垃圾箱里。转牌后拿到底 两对我会玩得非常凶，设法立即拿下彩池。

——高低两对——

当翻牌拿到高低两对时，相比于底两对更容易被击败，这与

我们的直观感觉似乎不太相符。为什么高低两对会比底两对更危险 呢？因为拿着顶对或超对的对手会多一张出牌。
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我
	
对手
	
翻牌
	
我的胜率


		
A4QV
		
73%


	
K鼻8鼻
	
A4A*
		
73%




对手有六张出牌。看第一个例子，我不光要避开一个Q,如果9 出现了，我和他都拿到了相同的两对，A A和9 9。但是他边牌Q要 大于我的边牌5,我的牌只能扔到厕所里了。

©翻牌拿到暗三

翻牌拿到暗三时，要记住，我们的目标应该是使对手最大限度 地犯错误，他们扔逬彩池的筹码不能再让他们拿回去了。

下面是我拿到暗三时的处理方式：

——没有位置时——

如果我先行动（后面还有玩家没说话），我会先观察牌面，判 断对手是否有可能拿到了顶对或超对。如果拿到了，我会下注，因 为我的下注很可能会被加注。

如果我不认为对手拿到了顶对或超对，我会让牌（慢打），希 望引诱对手诈唬，或希望他们让牌后在转牌拿到点东西。
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这里有一个例子，是我在参加第一届WPT中遇到的一手牌。一 个谨慎的玩家从中后段位置加注三倍大盲注，我在大盲注拿到了口 袋5,参考他的形象，我认为他有一个A或者是一个大对子。翻牌发 出K-8-5,我下注。现在，如果他拿着A-K或K-Q,我会给他制造麻 烦。如果他拿着A-A,我会让他无法脱身。无论是哪种底牌，他几 乎都要加注，这正是我希望的。为了从我这里获得筹码，他不太可 能选择打一个check-raise。实战中他用A-K选择了全下，我成功地 击败了他。

几圈牌后，我在小盲注位置拿到了8-8。另一个后段位置的中 度紧手玩家加注三倍大盲注。我认为他拿着A-K、A-Q或A-J,我决 定跟注。翻牌是T-8-2,（是的，那次比赛我总是拿到暗三）我让 牌，希望对手可以钻逬彩池。我不太担心给他一张免费牌，因为如

3

MB

果一张免费牌可以给他带来帮助,那么在翻牌他很可能就会加注半 诈唬。在有很大可能用A-K、A-Q或A-J诈唬成功赢得彩池的情况 下，无论诈唬会带来多大的风险都显得不那么重要了。大多数玩 家错过翻牌时，都不太喜欢跟注或反加注，但是如果他们有机会 先开枪，他们会乐于下注。我的对手用AK做了个大诈唬，然后我淘 汰了他。

--有位置--

如果对手让牌到我，我不得不判断他是真弱牌还是想打一个 check-raise o

如果对手让牌而我认为他拿着弱牌，我会让牌，希望他在转牌 拿到点什么。

如果对手让牌而我认为他拿着一手好牌要打check-raise,我会 加注一个彩池，期待他反加一个大注。
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如果对手让牌而翻牌有顺面或花面，我也会加注，一般我会加 3/4彩池。

如果对手向我加注，有两种玩法可以供我选择。我可以跟注挖 坑以便在转牌赢得更多筹码，我也可以立即加注。

如果对手加注而且他是那种过分依赖顶对的玩家，我会选择 加注。

如果对手加注时桌面上最大的牌是Q或更低，我会选择加注， 期待对手可以反加注。为什么？因为如果一个A或K出现在翻牌（这 种情况七次会发生一次）而我的对手没有A或K,他们可能就不会进 一步行动了。我非常希望对手能在转牌拿到顶对或超对。

如果对手加注而牌面有形成顺子或同花的可能，我一般会加注 希望对手反加注。

如果对手下注时桌面上有一个A,我会加注，因为大部分对手 不愿意在翻牌扔掉顶对。

——暗三吃暗三——

当我在翻牌拿到暗三时，我从不担心对手有更大的暗三。两个 拿着口袋牌的玩家进入彩池，翻牌出现暗三吃暗三的概率只有大约 1%。这个概率几乎可以忽略不计，我不怕为此输光。

©翻牌拿到明三

当桌面上有对牌使我形成明三时非常值得庆祝，明三有两种可能:
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高三头


	
我的底牌：9-7
	
翻牌：9-9-3


	
我的底牌：A-Q
	
翻牌：A-A-4





	
低三头


	
我的底牌：9-7
	
翻牌：A-9-9


	
我的底牌：A-Q
	
翻牌：K-Q-Q




决定如何玩明三，我会考虑以下几点：

▼如果翻牌我拿到高三头且我认为对手是超对，我会下注或加 注，希望对手可以反加我。

3

鲫后


	
我：J-T
	
对手：A-A或K-K
	
翻牌：J-J-4




▼如果翻牌我拿到低三头且我认为对手是超对或强对，我也会 下注或加注，希望对手可以反加注。


	
我：9-7
	
对手：A-A或K-K
	
翻牌：J-9-9


	
我：9-7
	
对手：A-K或A-Q
	
翻牌：A-7-7




▼如果对手有顺子抽牌或同花抽牌，我也会下注。

▼如果翻牌我拿到高三头且我认为对手可能是中对，我经常会

慢玩或做check-raise。


	
我：A-5
	
对手：8-8, 9-9 或 T-T
	
翻牌：A-A-2


	
我：A-5
	
对手：K-Q或Q-J
	
翻牌：A-A-Q
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▼如果翻牌我拿到低三头且我认为对手可能是中对，我经常会

慢玩或做check-raise。

我：k-5 对手：8-8, 9-9或T-T 翻牌：A-5-5

▼如果我的底牌是A和一张小边牌，翻牌时我拿到了高三头，

一旦对手让牌，我一般会下注。如果他们的牌比我更好，我

希望会被反加注，这样我就可以弄清楚我的牌力（虽然还是

很难扔掉三头）。如果我没有位置，我会打一个check-raise。 如果对手反加注我的check-raise,几乎可以断定我已经被击败 了。这种局面最重要的就是要让对手尽快告诉我我是不是已经被 击败了。这就是那种一旦赢只能赢一个小彩池，一旦输就会输一 个大彩池的情况。

我：A-2


对手：?-?


翻牌：A-A-3


▼ 如果我的底牌是A和一张大边牌，翻牌时我拿到了三头，很可能 出现一个大彩池。我不太担心对手翻牌拿到了葫芦，更可能的是 对手也拿到了三头，但是比我小。


	
我：A-K
	
对手：AQ
	
翻牌：A-A-5


	
我：A-8
	
对手：？-？
	
翻牌：Q-8-8




总的来说，如果对手认为我会慢打三头，我就会下注或加注。我 想迷惑他们。如果对手认为我会下注或加注，我就慢玩。

©翻牌拿到顺子

顺子的种类有很多，可以分为“聪明人顺”（可能的最强顺子） 和“笨蛋顺”。“笨蛋顺”也叫“傻瓜顺”，很容易被更强的顺子击 败。桌面的翻牌可能有零个、一个或两个间隔形成的槽。顺子类型的 不同会导致翻牌后的策略也略有不同。但是，最重要的潜在问题是，

3

TKm

有很大的可能我要用翻牌形成的牌面打到最后除非我有一个抽花或跑 跑抽花（即后门抽花）。如果我有抽花，那么有35%的可能我能形成 抽花；如果我是跑跑抽花，有6.4%的可能我会抽成花。顺子不太可能 会变强，只会变差。

——聪明人顺，零个或一个槽——

当我翻牌拿到了有零个或一个槽的聪明人顺，我就拿到了坚果顺 子（可能的最强的顺子），这是非常强的牌。


	
我
		
翻牌


	
K-Q
	
J-T-9


	
Q-T
	
J-9-8




如果翻牌是彩虹牌我会下注半个彩池，如果翻牌有两个同花色 的牌我会下注2/3彩池，如果三张牌是一个颜色我会下注一个彩池。 我希望有人回应我，我发现这时候下注比慢玩更恰当。如果翻牌我没 行动，转牌会有14张牌能把对手吓住。对上面表格中的第一种情况来 说，任何K、Q、8或7都可能会让对手以为我拿到了顺子，如果他是顶 对或暗三，他下注时会犹豫。在一张讨厌的牌出现前，我会下注，能 赢多少就赢多少。
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——笨蛋顺，零个或一个槽——

当我翻牌拿到了有零个或一个槽的笨蛋顺，我会玩得超凶，以便 能保护我的牌。


	
我
	
翻牌


	
8-7
	
J-T-9


	
T-7
	
J-9-8




德州扑克

'歹4"•乡

在转牌，没有太多的牌会让我开心。对上面表格中的第一种情 况来说，一张K、Q或一张8的出现都会让我担心，而一张7又会把我 的对手吓住。

在这种情况，我一般都会下注，而且我经常会下超过一个彩池 的大注，设法立即拿下彩池。

玩8-9时我会非常谨慎，无论同花还是不同花。如果翻牌出现 Q-J-T,而我的对手拿着A-K,我会输掉很多的筹码，很多很多的筹 码。计算机模拟显示9-8在面对值得冒险的牌，比如A-K、K-K、Q-Q、 J-J、T-T、K-Q、K-J、Q-J、K-T、K-9,此时只有 48.5% 的胜率⑨

——两槽顺子——

有两种方法可以拿到两槽顺子，它们的打法基本相同。
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我
	
mjn Urfi 翻牌


	
J-T
	
Q-9-8


	
J-9
	
Q-T-8





在这种情况，转牌有六张牌会吓到我的对手：与我底牌点数 相同的六张。这种局面每47次出现6次，或者说有13%的概率。

如果翻牌花色相同，我会下注2/3彩池。否则，我会下注一半 彩池。

® *                     我提供一*雀互联网上能找到旳*好旳工具："Poker Stove',地址是

www.pokerstove.cotn o —译者注

3

WiXlIIr*! i~~-

翻牌后

©简单的酒吧魔术

拿一副扑克牌，找几个笨蛋，对他们说，“如果我从这副牌中 拿走八张牌，你就无法凑成五张牌的顺子了。”如果他们接受了打 赌，拿走所有的10和5,把牌给他们，点两杯酒，一杯给我，一杯给 《小绿皮书》。所有的顺子都必须有5或10。
[image: ]


翻牌拿到同花


用两张同色底牌拿到天同花（翻牌直接形成同花）的概率大约 是0.84%,也就是说每玩119次我才能拿到1次。而且，更大的问题 是，即使你拿到了天同花，对手也未必会有什么行动。
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如果我拿到了坚果同花（可能的最大同花），我一般会慢 玩。如果翻牌后或转牌后没有人下注我甚至会慢玩到河牌。这 种打法的问题是一旦转牌或河牌再出现一张同花牌（出现的概 率为17%）,对手就不敢再行动了，除非对手也拿到了同花或失 去了理智。

如果翻牌后我幸运地拿到了天同花，我一般会这么做：

鼻首先在心中默默感谢上——我竟然拿到了天同花！

♦如果我认为对手有可能拿到了顶对或超对，我会下注一个彩 池。大部分对手会认为如果拿到了同花我会慢玩，我的下注


	
德州扑克
	
小绿皮书


	
:护4/乡■血
	



可以迷惑他们。

豪如果我不认为对手有可能拿到了顶对或超对，我经常做一个 弱下注，比如1/3彩池，希望他们在转牌拿到什么（如果他们 诈唬则更好）。

如果我没有坚果同花，我会下注半个彩池，希望有拿着坚果 抽花的对手跟注。他会犯一个大错误，因为转牌只有14%的概率会帮 助他。他只有3:1的彩池赔率，而转牌成牌的比率是6:1 o

如果他天真地用坚果同花抽牌加注我，我会反加注。如果他已 经形成了比我更好的同花，我非常可能会输光。
[image: ]


）翻牌拿到葫芦
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当我足够幸运在翻牌拿到葫芦或更好的牌时，感觉非常棒，当 然也很短暂。翻牌拿到葫芦一般很难获得回应，很多时候只会赢下 一个小彩池。

葫芦有四种形态，不同形态的打法略有不同。


	
我的底牌
	
翻牌


	
A-5
	
A-A-5




拿到这样的葫芦，通常我会领先下注，如果对手先下注我就加 注。我特别希望这时对手有一个A。如果他有一个A,面对这样的翻 牌他很可能会把所有的筹码都放进彩池。同理，如果没有A他很可 能一个筹码也不会下。大部分情况我会下注半个彩池。如果对手有 A,他最多有三张出牌（其实，遇到这样的翻牌，即使没有A我也会 下注）。


	
我的底牌
	
翻牌


	
A-5
	
A-5-5




同样，这也是领先下注的翻牌。如果对手有一个A,我会获得 回应。如果他们没有A,慢玩是无效的。慢玩的最大风险来自口袋 牌，如果对手的底牌是口袋，比如说是T-T,他有4%的机会在转牌 拿到一张T击败我。


	
我的底牌
	
翻牌
	

	
A-A
	
A-5-5
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这是我慢玩葫芦的唯一一种情况。这种情况对手不太可能拿到 什么，如果拿到了，他会变成烤面包。

但是，如果我认为对手的底牌是超对，我不会慢玩。举例来 说，如果我拿着T-T,翻牌是T-8-8,我认为对手是大口袋，我会领 先下注，大约下注一个彩池。我希望在转牌干扰对手前使他把筹码 扔逬彩池。举例来说，假设我认为对手拿着K K或Q Q这样的牌，如 果我让牌或跟注，而转牌发出来一个A,对手很可能会被吓到，这 会使他不容易犯错误。


	
德州扑克
	
小绿皮书


		




	
我的底牌
	
翻牌


	
5-5
	
A-A-5




这种牌面的真实牌力要比看起来的弱得多，遇到这种情况我会 打得凶一些。只要对手有一个A (不只是A-5),我的获胜概率只有 77%。因此，我会玩得凶一些，只要有机会，我就会下注、加注、反 加注。

下面是我对另一些问题的看法:

	
♦ 如果翻牌有花面或顺面，我更愿意下注，希望对手在抽花或抽 顺。这样他们很可能会跟注抽牌，但是抽到也没用。如果转牌出 现同花，我会领先下注，希望对手加注。
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♦ 很多对手担心被慢玩。当我用好牌领先下注时，对手有时会觉得 比慢玩更舒服。慢玩是种强力打法，有时会让对手察觉我的牌 力。当我领先下注时，通常我会获得一些回应。



♦面对喜欢下大注诈唬的玩家，我更喜欢慢玩。

©翻牌拿到四头

这种情况不经常发生，如果发生了，我会尽量憋着不笑，然后慢 玩，慢玩，再慢玩。

我的好朋友雷夫•福斯特，2005年在拉斯维加斯参加了一场吉 祥俱乐部的比赛。比赛中，坐在他旁边的是“蜘蛛侠”托比•马圭尔 (Tobey Maguire ) o托比在中间位置跟注，雷夫用A-7在按钮位置加 注，托比跟注。

3

SXJIlrt) 1---

翻牌后

翻牌是A-2-2。托比让牌到雷夫，雷夫下注半个彩池，托比跟注。 转牌是一张7,这张7很容易让人犯错误，托比让牌后雷夫的确自投罗网 了。雷夫下注3000, —个彩池大小，还剩下500左右。托比认为雷夫被 彩池套住了，选择了全下。

雷夫跟注，托比亮出来口袋乙一边收钱一边笑。表演天才的又一 次完美演出。

©翻牌拿到抽牌

在面对高手时，抽牌很容易被高估。通过正确的下注，高手通常会 把抽牌价格抬得很高。

有两种常见抽牌：两路顺子抽牌（前后抽顺或双卡槽抽顺）和同花
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翻牌拿到常见抽牌时，下面的因素会决定我应该下注还是让牌：

•如果我是翻牌前第一个进入彩池的玩家，而且我还是用加注方式 进入彩池的，这时我会下注或加注，因为我想延续我翻牌前的加 注，"保持我的领先地位”。我希望对手猜不到我的牌。

* 如果我抽牌的出牌比同花抽牌多，我会玩得凶一些（请看本书46 页“可以一战的牌”）。举例来说，如果我拿着A454,翻牌是 84644V,我会打得超凶。除了方块，一张7会让我形成顺子， 任何一张A也会给我_个顶对。

4 处在较差的位置，如果对手没有控制彩池，我很可能会让牌或跟注。

4 处在较好的位置，如果对手check-raise,我会让牌在转牌看一张 免费牌。


	
德州扑克
	
小绿皮书




4如果我不确定我的牌力，我会下注。

4 如果有坚果抽花，相对于我拿到非坚果抽花，我会慢玩。很多时 候，我在转牌拿到了同花，但是我的对手有可能拿到更大的同花。

• 如果我被彩池套住了，我会选择成为最后行动的那个玩家。如果 可能，我会加注或全下，而不会跟全下，这样我就会获得"弃 牌率”。

4当我有一个顺子抽牌而桌面上有2或3个同花牌时，相对于三种 不同花色时我更倾向选择下注或加注。

•如果对手是短筹码，我会领先下注。

4 如果桌面上有对子，我更愿意用抽牌下注，因为这样的牌面对手 很难拿到值得玩的牌，他们会担心我翻牌拿到三头，这会降低他 们对我加注的可能性，此时下注1/3彩池正好。
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4抽花的隐含赔率要小于抽顺的隐含赔率，很多玩家在转牌看到同

花时都会收手。

如何玩抽牌是德州扑克的一大难题。
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我下注优秀玩家跟注


我有一手好牌，翻牌前我加注，一个优秀玩家跟我，我没有位 置，翻牌后，我继续下注，无论什么抽牌对手的赔率都不够，但是他 还是跟注了。

这是德州扑克中最恐怖的时刻。优秀玩家很少跟注，他们要么加 注，要么弃牌。优秀玩家跟注非常可能意味着他们在慢玩强牌。
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转牌发出后，已经看到了七 张牌中的六张：只耍加注稍微大 一点，抽牌就变得没有意义了. 因为只有一张牌还没发出，形成 顺子或同花的概率不到20%。

转牌，顾名思义，就是转变 形势的牌。翻牌跟注的对手这时 可能追到了牌，但更可能的是. 抽牌的人什么也没抽到.领先的 人继续领先。

转牌后，打得凶仍然是对 的如果我认为我有最好的牌， 我从来不会给对手免费的河牌 一般来说，我会根据彩池的大小 选择一-个合理的下注.这个注通

常会很大。这时，拿下彩池增加筹码至关重要。

也就是说，如果我有最好的牌，我先行动时，我不会天真地打一个 check-raise,我会下注，当对手Lt牌时.如果我认为我的牌更好，我会下注

转牌不是耍小聪明的时候：优秀的德州扑克玩家在转牌拿到好牌时不 希望看见河牌，除非对手抽牌的概率很小或愿意花大价钱看星后-•张牌

德州扑克


小绿皮书
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牌力增强时


如果转牌帮助了我，有机会我通常选择下注或加注，以下是 我考虑的一些因素：

• 如果翻牌后我玩得较被动（比如我让牌或跟注），而在转牌 我提高了牌力，我会玩得非常凶。

4 如果翻牌后我玩得很凶，牌力明显增强后我会玩得慢一些。

4 无论什么情况，如果对手向我下注，而我的牌力增强了，我
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4 无论什么情况，牌力增强后，如果我确信我的下注会让对手 扔掉比我更好的牌，我会下注。


	
我的底牌：645^
	
翻牌：A47 + 64
	
转牌：5・




我相信这时下注会让对手扔掉更好的两对。

4如果转牌后我拿到了坚果牌，我会尽可能使对手把更多的筹 码扔进彩池，我会想：怎样才能使我的对手犯最大的错误 呢？

4 如果我的牌力增强为两对，而此时两对可能是最强的牌，我 会打得极其凶，我的牌在河牌基本不可能提高了，而对手则 可能拿到好牌。


	
我的底牌：A-J
	
翻牌：A-Q-4
	
转牌：J


	
我的底牌：5-4
	
翻牌：K-5-2
	
转牌：4




转牌拿到两对，我会设法立即拿下彩池，特别是面对多个玩 家时。

•我的牌力增强为顺子时，如果我认为彩池中有同花抽牌，我 会下注设法拿下彩池。下注2/3彩池以上比较合适，如果彩池 中没有同花抽牌，由于顺子是容易被察觉的，通常我会选择 check-raise。

4 如果转牌我的牌增强为坚果同花，公共牌上没有对牌，我的 对手最多有10张出牌（暗三变成葫芦），也就是20%的胜 率，下注半个彩池会为他们提供3： 1的赔率。

我的底牌：A・5・翻牌：K4Q44+ 转牌：6・

•如果我形成了同花但不是坚果同花，而对手有一张更大的同

花牌，他们有7张出牌，就是14%的胜率。在这种情况，面对 中等大小的下注，他们会选择追牌，半个彩池的下注会给他

们提供3:1的彩池赔率，处理得不好他们就会跟注。

4如果我的牌力增强为葫芦，而我认为对手拿着同花抽牌或顺

德州扑克


小绿皮书


子抽牌，我会下注1/3彩池，对手会获得4:1的彩池赔率，他们认为他 们抽到同花或顺子就能赢，所以他们会认为自己的胜率在20%左右， 我希望他们以为自己获得了合适的彩池赔率。很多玩家喜欢在这里让 牌，期待对手形成顺子或同花，这是错误的。我会给他们合适的赔率 引诱他们追同花或顺子。如果我认为他们在河牌追到了，我会下一个 大注，因为我知道他们会跟注或反加注。
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吓人的牌


有时候，一张转牌会吓到那些有好牌但非坚果牌的玩家，这种 牌，我们叫它吓人的牌。
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如果翻牌后我先说话，而转牌出现了一张吓人的牌，我认为让 牌把先说话的权力给对手是正确的。如果对手向我下注，一般我只 会跟注；如果对手让牌到我，一般我也会让牌。以我的经验，玩家 这时倾向打一个check-raise,我不会向他们贡献筹码。我的目标是 玩尽可能小的彩池，即使这意味着很多时候我要给对手一张免费的 河牌。记住，一张免费的河牌只有20%的概率伤害到我。我放弃了 20%的收益，但避免了因对手加注而损失筹码。除非我能精确地读 出对手在抽牌，否则让牌或跟注是正确的选择。

如果翻牌后对手先说话，而转牌出现了一张吓人的牌，只要对 手有示弱的表现，我就会追逐这个彩池向对手施压。

我会努力回想对手认为我的底牌是什么，如果在他们看来，那 张吓人的牌可能会帮助我，我会采取一些行动巩固他们的看法。

我发现，很多玩家在吓人的牌没有帮助他们时会下注。同理,

这些玩家也喜欢在吓人的牌帮助他们后打一个check-raise。
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用抽牌跟注


在只剩下一张牌还没有发出时，只要对手下注正确，抽牌就 几乎没有什么价值了。如果手里拿着同花抽牌或顺子抽牌，我只有 16%~18%的成牌概率，差不多所有正常的下注都不会给我合适的彩 池赔率。

当我决定在转牌后用抽牌跟注时，隐含赔率成了最重要的考虑 因素：

▼如果对手在河牌有跟大注的习惯，我选择玩的可能性要大一些。

▼如果对手的牌非常强，但是我的抽牌可能会让我变得更强， 我选择玩的可能性要大一些。
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▼如果我的筹码非常深，我选择玩的可能性要大一些。

▼ 如果我的牌很难被察觉（双卡槽抽顺最好），我选择玩的可 能性要大一些。

▼如果我的抽牌已经被发现了，我更可能弃牌，因为隐含赔率 非常小。

▼如果对手是一个高手，我更可能弃牌。高手一般具备很强的 读牌能力，即使我抽到了牌，他们也未必会便宜我。

德州扑克


小绿皮书
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半诈唬


转牌后，我们不能简单地“有好牌就下注，没好牌就让牌”。 即使面对一个初学者，我也要变换策略，否则他们很快就能看穿 我。变换策略的最佳方式就是采用被称为半诈唬的战术。

如果一手牌目前可能不是最好的牌，但将来有可能成为最好的 牌，用这样的牌下注叫半诈唬。简单来说，半诈唬为我提供了两种 获胜方法：要么我形成最强的牌，要么对手弃牌，这是一种迫使对 手做决定的激进打法。有时，他们会做出错误的决定，这样我就可 以从中获益。
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我发现，如果对手翻牌或转牌时有示弱的表现，半诈唬更有 效。抓住对手示弱的时机，设法用半诈唬直接赢得彩池，即使对手 选择跟注，至少我还有出牌可以帮我在河牌获胜。

下面这些是我选择半诈唬时考虑的因素：

♦转牌给了我更多的出牌。

♦对手在翻牌或转牌后示弱，半诈唬非常可能直接拿下彩池。

♦转牌使我确定我的牌比对手的牌更好。

♦对手不是喜欢check-raise的玩家。

♦对手没有被彩池套住。

♦如果我选择半诈唬，我不会被彩池套住。

♦我可以下一个大注让对手觉得我有牌，因为我在短筹码时几 乎不做半诈唬。

♦近几次摊牌我的底牌都很强。

♦对手不会在没有合适赔率的情况下跟注。当我半诈唬而对手 在抽牌时，他们跟注的话我会在河牌继续开枪，这会让他们 害怕。
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立即拿下彩池


如果彩池中有大量的筹码，而且我认为目前我的牌最好（但也 不保险），我经常会下一个大注，设法立即拿下彩池。

在比赛中，任何超过我筹码数量一半的彩池都值得我采取行 动。大多数情况，能在没有风险的前提下增加我的筹码值得放弃一 些转牌后的收益。如果立即拿下彩池可以使我成为大筹码或者可以 给我更大的机会逬入钱圈，这种打法尤其正确。
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如果我的牌力不太可能增加了.但目前是最强的，我非常可能 采取行动立即拿下彩池。公共牌有对牌时的顺子和同花与公共牌有 花面时的一对都是脆弱的牌，一些小超对更脆弱（比如T-T、公共 牌9-5-3-2） o

面对狡猾或技术好的对手，立即拿下彩池是好习惯。优秀的玩 家会用一张吓人的河牌让我逬退两难。
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河 牌 后

随着河牌的发出，自己的处 境和对手的底牌就变得明朗多了

这时有大量信息供我使用， 对手翻牌前的行动.翻牌后的行 动，转牌后的行动，还有他们表 现出来的tell,都将作为我的判断 依据。

随着河牌的出现，优秀的玩 家经常能透过扑克牌的背面异常 精确地“读出”对手究竟拿舂什 么底牌。这是多年来我-•直想努 力提高的技术”打牌时.即使我 没有参与某一手牌，摊牌前我仍 然会在心里猜测对手的底牌”如 果我猜对了.再遇到那个玩家时 我就有信心读对他的牌；如果我 猜错了.我也会从中收获-些有价值的信息匸

成功的读牌是我们梦寐以求的技术.拥有这项技术需要耐心、专注、 练习-虽然读牌学起来很难，但是回报也相对丰厚=对于善于读牌的选手 来说.河牌后没有困难的决定，如果你确切地知道对手的底牌，那么你很 少会犯错误。

如果某个玩得很弱的玩家在河牌突然活跃起來.下了 -个有点鱼的大 注，很可能是在诈唬。

如果某个…直玩得很凶的玩家在河牌突然保守起来，很可能是在挖坑" 如果某个玩家打得患得患失，很可能是因为对手无法确定自己的牌 力，他可能拿着中等牌”

如果一个玩家.特别是优秀玩家.在河牌没帮到自己的情况下下注， 我认为他是在诈唬。优秀玩家不会用中等牌在河牌下注;
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让坚果物有所值


如果河牌发出后，我拿到了坚果牌或接近坚果的牌，我希望能 物有所值。

一些优秀的玩家在河牌拿到坚果牌后总是做“价值下注”,下 注数量比他们认为对手能跟注的“价格”稍低一些。这是一个合理 的策略，但是我认为，大部分价值下注都很容易被读出来。

我采用的是一个均衡策略，较上述方法这种策略会为对手读出 我的底牌增加难度。一旦我确定了对手会为摊牌付出的筹码数量， 我会围绕这个数量建立一个钟形曲线，有时多下点，有时少下点。
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如果对手每次都跟我，我就不会再选择之前的下注数量，这么 做会让对手更难判断我的牌力。更重要的是，我的价值注看起来不 像价值注，对手绝不会确定我拿着什么牌，毋庸置疑，这个结果非 常有价值。
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用中等牌下注


河牌后，没有位置时用中等牌下注是德州扑克的一大错误， 因为：

	
1. 经常会被对手用强牌跟注。

	
2. 对手经常会扔掉弱牌。
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3. 因为是我们自己主动把筹码扔进彩池的，所以失去了摊牌 获胜而节省筹码的机会。

	
4. 失去了引诱对手诈唬的机会。



河牌没有位置时的下注只在两种情况下有作用：一是我拿着强 牌并认为对手会跟注，二是我拿着弱牌并认为对手会弃牌。

如果我拿着弱牌或中等牌，但是我相信对手的牌更弱，让牌引 诱他诈唬我会赢得更多的筹码。这么做我可能会面临一个艰难的跟 注，但这就是德州扑克，德州扑克中很少会出现让牌后的跟注既有 价值又必要的局面。

如果我有位置，对手让牌到我，我会仔细回想一下这手牌的整 个过程。如果对手在翻牌前、翻牌后、转牌后都表现得很弱，而我 摊牌很难赢，我会选择诈唬一下。

我拿着中等牌而且我没有良好的读牌时，如果对手让牌到我， 我最好的打法是同样让牌。

在河牌时，如果河牌帮助了我，或者出现了一张让对手忌惮的 牌，我很可能会下注。

面对一个喜欢在河牌用中等牌让牌的优秀玩家，如果他让牌到 我，我很少选择诈唬。

下面看一个案例，这是我在网上遇到的一手牌：


	
盲注
	
25/50


	
平均筹码
	
2000


	
剩余玩家
	
120


	
我的筹码
	
2000 （40个大盲注）




我在中间位置拿到A・Q・，其他人弃牌到我，我加注到150, 3倍大盲注。后面的玩家弃牌到按钮玩家，我对他有些了解，他跟 注。大小盲注弃牌。
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翻牌是Q49+2*,对我来说非常好。我领先下注150,对手 跟注。

转牌出现一张K*。我担心对手拿到了顺子或底牌是A-K,所以 我让牌。对手也让牌，我估计他要么拿着同花抽牌，要么这底牌是 A-9。

河牌出现一张9・，对我来说不是好牌。我感觉我的牌力最好也 就是中等。我让牌，对手下注300,我跟注。他拿着J*8鼻，抽花带 卡顺，我赢下了这个彩池。

如果我下注，他肯定会弃牌，那我就不会赢到那300筹码了。 如果我下注，而他有一个9,我至少会损失300,可能还会更多。
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下注还是check raise


河牌发出，我认为（甚至我知道）我拿到了最好的牌。现在 的关键是我该如何从对手那里榨取尽可能多的筹码。如果我先行 动，摆在我面前的问题是：我是应该下注还是应该让牌设法打一个 check-raise呢？

我会问自己下面的问题：

•河牌是否吓到了我的对手？如果吓到了，我不会冒险让牌， 我会下注。一张无关紧要的河牌会让check-raise更奏效。
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4 对手没有抽到牌？如果是这样，我会打check-raise。如果我 下注，对手可能一点筹码都不会投入。如果我让牌，他可能 会尝试诈唬。

4我的对手打得很凶还是很紧？如果他很凶，更多时候我会选 择 check-raise。

• 对手是否认为他有最好的牌，如果我让牌，他是否会下注？ 如果是这样，那就是打check-raise的好机会。如果不是，我 就会下注。

*河牌如果我让牌，对手能否负担得起一个下注？如果他觉得 能拿下当前彩池就很开心了，那么我就下注。如果他还有大 量筹码，希望建立更大的彩池，我会check-raise。

• check-raise对对手经常奏效吗？如果不奏效，我就领先下 注。与对手下注1/2或3/4彩池后反加注赢得的筹码相比，直 接下一个大注赢得的筹码通常更多。

•之前我打过check-raise吗？如果打过，我就不会继续 check-raise了，我会直接下注。

因为在河牌我几乎从来不用中等牌下注，这会减少对手打 check-raise的可能。他们应该会觉得要么我的牌非常强（想打一个 check-raise）,要么我的牌非常弱，没有能力跟任何下注。

很多没有经验的玩家在河牌喜欢频繁使用check-raise, check-vise比直接下注收益多的情况很少。我估计，在河牌十次里打一次 check -raise比较适合我。
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腕子一晃，斜眼--瞅.头一 摇,「一抖.身体向椅背…旅. 情不自禁地一声轻叹.一个展现 力蟻的表现.一次有目的的示 弱"对一个职业德州扑克玩家来 说，这些tel嘟会成为判断对手底 牌的依据。

有两种不同的tell。…种是无 遺识的身体行为，它们泄露了牌力 的强弱。这种tell种类很多.相对 可寵善于观察的玩家会留意对手 姿势、语言、注意力等特征的变 化-第二种tell是故意的你的对 手有时会演戏.他的牌与他表现的 正好相反.他们很弱时会表现得很 强.他们很强时会表现得很弱.但 这对牌桌的影响不大，优秀的德州 扑克玩家不会被这种表演迷惑、-个优秀的玩家在对手表演时会很清 楚对手心里的小算盘.然后采取相 应的策略。


	
德州扑克
	
小绿皮书


		



在这章我会呈现一些或明显或不明显的tell,我多么希望这个成果是我 自己想出来的，但是，很多tell在好久前就被发现了，唉……在我初学扑克 时，我读过麦克•卡罗在这个领域开创性的著作《卡罗的扑克tell之书》， 这本书改变了我的游戏方式。我的大部分观察结果与麦克二十年前在书中 写的如出一辙。

虽然我总是观察牌桌试图发现一些tell,但即使找到了，也只会改变 我二十次决定中的一次。相对于tell,牌力、局面、对手风格等因素可靠 得多。

当然，善于观察的玩家能洞察tell背后的心理因素，这会帮助他们在牌 不好时少输筹码，在牌好时多赢筹码”其实，亲爱的读者，这正是好玩家 和伟大玩家的差别所在。
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卡罗伟大的tell法则


在《卡罗的扑克tell之书：扑克心理学与身体语言》一书中，作 者麦克•卡罗写道：

玩家要么在演戏，要么没在演。如果他们在演戏，找到它们的 意图，然后让他们失望。

表现得很弱的玩家通常很强，他们希望我把筹码扔进彩池，我 通过让牌和弃牌让他们失望。
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表现得很强的玩家通常很弱，他们希望我弃牌或让牌，我通过 下注或加注让他们失望。

很多tell其实都是“弱就是强，强就是弱”这个原则的变种。
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“人言可畏”


这是我在刚打锦标赛时学到（坦白地说，是它自己发生）的一 课。翻牌前我用口袋K加注，除了大盲注，其他玩家都弃牌，大盲 注玩得较松，他选择反加注。不用想，我反加了回去，投入了我筹 码的1/3。


	
德州扑克
	
小绿皮书


		



大盲注玩家从他的椅子上坐了起来，没有特意看谁，说着类似 的话，“好吧，我想我必须做我必须做的……很好，我一直想看哈 里森•福特演的新电影，或许我会进入人造卫星来个大的……哈， 去死吧，我全下。”

我跟了。

大盲注亮出来口袋A,本来我该猜到的，我欲哭无泪。

命运在那天对我另有安排，我在翻牌拿到了一个K,淘汰了那 个家伙，直接把他送到电影院去看《六天七夜》。

传奇玩家T.J.克劳迪亚碰巧也坐在这个桌子，那个家伙走远 后，克劳迪亚转过来对我说，“哥们儿，你没听过’人言可畏’这 个观点吗？你还有很多东西要学。”
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以后再遇到加注前站起来喋喋不休的人，我都会尽量弃牌。每 次我忘了克劳迪亚的建议，对手都会亮出无敌的坚果牌。
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变化的下注数量


我会观察那些喜欢翻牌前变换加注数量的玩家，这么做会泄露 他的底牌。一些玩家有好牌时加注到两倍大盲注，偷盲注时加注到 四倍大盲注。另一些玩家正好与之相反。当我弄清楚了一个玩家采 取的是何种策略，我会通过下注和加注充分利用这个tell。

Tells
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没按次序的下注


几年前的一次WSOP主赛事中，一个有实力但是缺乏经验的玩 家坐在我右手边。在四小时左右的时间中，我们坐在同一牌桌，我 发现他一直在认真观察每一手牌，玩的是紧凶型扑克，给我留下了 深刻的印象。

到了比赛第二天的中期，盲注增长到值得一偷的大小了。保护 自己的盲注和“反偷”变得更重要了。

我在大盲注位置。其他人弃牌到按钮玩家，他看起来正在考虑 行动。但是，在他决定前，这个坐在我右手边善于观察的玩家大声 说”加注！”并扔逬去4倍大盲注！

发牌员根据规则，礼貌地告诉小盲注他没有按照次序行动，并 还回了他的下注。
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现在按钮玩家陷入困境了。很明显，当小盲注玩家似乎有好牌 时他不想再偷了，他决定弃牌。他这么做后，小盲注做了相同的大 加注，4倍大盲注。

这件事引起了我的警觉。究竟为什么这个家伙会不按次序下 注？他一直在全神贯注地观察，而且他从没不按次序下注。

想了一会儿我明白了，他是在掩盖烂牌。我反加注。那个阴险的 小盲择了弃牌，我根本的底牌就拿到了一个不错的彩池。

遇到一个玩家没按次序加注，我会问问自己：他是不是故意 的？如果是故意的，一般底牌都非常弱。


	
德州扑克
	
小绿皮书
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大筹码，小筹码


不久前，我玩了一场较大的德州扑克现金局。牌桌上的玩家很 少，只有五个人参加。但是，25/25美元的盲注经常会使彩池上千。 我们用两种面额的筹码标记我们的下注，绿色代表25美元的、黑色 代表100美元的。

我在枪口拿到A-9不同花，做了个标准的加注加到75。我左边 的家伙点出来300 （ 3个黑色的筹码）反加注，我弃牌。

几手牌后，我在枪口拿到了A-T,又加注到75。我左边的家伙 这次数出来300 （ 12个绿色的筹码）反加注。
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为什么这个家伙上一次用黑色筹码加注，而这一次用绿色筹码 加注？我想了一分钟。

我认为有两个差别：第一，黑色筹码看起来比绿色筹码更有价 值，因此更舍不得失去；第二，12个看起来比3个更吓人。

也许他刚才在用黑筹码引诱我跟注，也就是说，他有好牌。另 一方面，他用12个绿色筹码的目的，不仅是在秀肌肉（其实是一种 示弱的信号），也是因为他选择了更不在乎的“低价值”筹码。

我判断绿色筹码的加注代表诈唬，我反加注了他。他弃牌了！ 在此之后的几个小时中，他的tell让我毫不留情地阻击他的加注，直 到我把他搞破产了。

“弱就是强，强就是弱”的道理在很多方面都得到了验证。
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筹码堆


整齐排列的筹码堆是玩家不喜欢下注的特征之一。相反，杂乱 无章的筹码堆往往表明他们的拥有者玩得比较松。

很多玩家喜欢清点他们阶段性的胜利果实，把赢得的筹码放到 另一堆。当我看见一个玩家这么做，我会尽我所能破坏他的计划。 有时，我会把这当作一种强迫症，但是对我还是很有帮助的。

很多年前，有一次我对抗一个非常紧的“岩石”玩家。他把他 最初买入的5000筹码变成了7200,其中2200的收益被放到了另一 边。我发现，如果他没有特别好的牌，他不太会投资比2200更多的 筹码，我可以利用这一点。
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有手牌，我和他每个人都投资了 1000,到河牌我也没抽到 牌，他让牌到我。我终于得到了机会，我看了眼他那1200的“盈利 堆”……用1400筹码选择了诈唬。

他痛苦地看着他那1200的筹码堆，最终还是弃牌了。现在，我 相信如果我下注1200或者更少，他会立即跟注。很多玩家在做决定 时考虑得太多，反倒弄巧成拙。
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他们忙时会很紧


如果对手打牌时正在忙其他事情,我会优先考虑与他们对抗。

德州扑克
[image: ]


小绿皮书

我发现，当他们想着与游戏无关的事情时，很可能选择弃牌或者玩 得很随意。

“忙”指的是：

4赢了一大彩池后正在整理筹码或算账。

4重购或add-on后正在领新发的筹码。

•正在打电话。

•正在换播放器的歌曲。

4正在与走过来的朋友打招呼。

•正在与牌桌上的另一个人说话。

4正在向服务生点东西。

换句话说，如果一个正在忙的玩家下了一个大注，我会处理得 非常小心，他一般拿着非常强的牌。

88

[image: ]


检查同花


当翻牌出现三张相同花色的牌时，对手又去看了一遍底牌，他 们非常可能有一张同花牌。假设他们用“老滑头”（A-K ）加注， 他们知道自己拿着A-K,也知道一个是方块一个是梅花，但是可能 记不清哪个是哪个了，他们不得不在翻牌后重新检查一下。

我还没见过哪个拿着天同花的玩家这么做。
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快下注，慢下注


这又是一个强弱辩证的例子。与下注慢的对手相比，下注快的 对手更可能拿着弱牌。快速下注是一种威胁，速度成了牌力的替代 品。与之相反，缓慢下注是在暗示自己的犹豫。
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行为的改变


滔滔不绝的玩家突然变得安静，他们通常拿到了想玩的牌。 蜷缩在椅子中的玩家突然伸直身体，他们通常要有所行动。 正在牌桌上吃东西的玩家看到底牌后放下餐具，他们通常拿到 了想玩的牌。

如果一个玩家的电话响了，但他没有接，他一般会玩这手牌。
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如果他接了电话，即使告诉打电话的人等一会儿，他的牌通常不会 太强。
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前倾者和懒散者


我发现，那些坐得很直，身体前倾靠在牌桌上的玩家通常拿着 弱牌。而那些懒散的或靠在椅子上的玩家通常拿着强牌。前倾者的 姿态更像要采取行动，试图产生震慑效果。而懒散者则尽量表现得 没有攻击性。

德州扑克
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发抖的手


那些把筹码放入彩池时手发抖的玩家通常拿着一手非常强的牌。 但是，这个规律也有例外。2003年，在好莱坞，有一次我在汉克•阿 扎利亚⑩(Hank Azaria )家里玩一个比较大的现金局，对面的玩家 大部分我都不熟悉。有一手牌，我在开关位置拿到了口袋J,我加 注一个前段位置平跟的玩家。其他人都弃牌，行动权又回到那个平 跟的人，他用发抖的手把所有筹码都放到了中间。

我把我的口袋J正面朝上放到中间，向其他人展示我做了一个 多么漂亮的弃牌，并且说，“兄弟，看到发抖的手，我会扔掉口袋 0!如果你没有对A,我会很惊讶。”
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他用仍然发抖的手亮出了对5。“你太依赖发抖的手这个tell 了，”汉克说，“你没有注意到，他是一个酒鬼。”后来，我发现 那个平跟的人有一个外号，叫“抖抖”。
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当他们看自己的筹码时


有一个tell很可靠，这个tell通常发生在翻牌、转牌或河牌刚刚 发出的时候。一张新出现的牌帮助了对手，他们经常会打量一下他 们的筹码堆。

我甚至可以看到他们在想什么。“哇，多好的一张牌！我要下 注……我的筹码哪去了？哦，就在我的鼻子下面……”
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当他们看我的筹码时


当对手看我的筹码时，他们通常会把我的筹码视为他们自己 的。这些玩家在告诉我他们有一手好牌，而且他们知道（或认为） 我的牌很弱。

如果我有强牌时观察到了这个tell,我会下一个大注或尝试打一 个 check-⑻ se。
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快速的跟注


我发现翻牌后跟注非常快的玩家通常有一手抽牌。

从这个角度想一下：如果他们有一手非常好的牌，他们需要一 些时间考虑加注。如果他们有一手差牌或边缘牌，他们需要一些时 间考虑弃牌。只有他们有一手抽牌时他们才会不假思索地跟注。
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缓慢的跟注


我发现，翻牌后花很长时间才跟注的玩家通常是在考虑加注或 弃牌。他们的牌要么很强,要么很弱,很少会是纯粹的顺子或同花抽牌。
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当对手伸手去拿筹码时


当我在考虑是该下注还是该加注时，如果对手伸手去拿筹

德州扑克
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小绿皮书

码，我经常会开火。他们的表演是希望我看到后不会下注，按照麦 克•卡罗的建议，我应该让他们失望。
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扔筹码VS滑筹码


那些把筹码随意扔进彩池的玩家牌一般都很弱，他是在用夸张 的下注方式掩盖牌力的不足。

那些平稳地、轻轻地把筹码滑逬彩池的玩家希望其他人感觉不 到他的杀气，相反，他们的牌一般都很强。

把筹码滑逬彩池后，身体靠在椅子上，也是一个强牌的信号。
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反用tell


2002年，我在里诺参加了一个大型锦标赛，盲注到中段时我的 筹码比平均筹码略多。杨•范(Yong Pham), 一个聪明机智的玩 家，坐在我的左边。杨的筹码很短，他刚刚被bad beat过，只剩下 五个大盲注左右的筹码。

我在小盲注，其他人弃牌到我，我看了眼底牌，发现是J-7同 花，这不是一手好牌，但因为我是大筹码而且比赛有底注了，我考 虑是不是要加注到杨全下。他不会太伤害我，即使面对A-T,我仍 然有合适的彩池赔率。但是我也不希望用垃圾牌使短筹码翻倍，特 别是面对像杨这样危险的对手。

在我还没决定该如何做时，我伸手去拿我的筹码希望能从杨那 里获得一些tell。他立即也去拿他的筹码。“哈！”我想，“一个经 典的tell,他在吓唬我，他没牌！”为了给他一个教训，我加注到他 全下。

杨礼貌地眨了下眼睛，亮出来K-K,把我击败了。

如果优秀的玩家认为我在观察他们的tell,他们有时会将计就 计。很多高明的玩家甚至会故意卖四五次破绽，然后在彩池很大时 反用一下。

比赛策略
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德州扑克锦标赛非常流行， 设有哪项运动的奖金像徳州扑克 这样能有几百万美元世界扑克 系列赛(WSOP)，世界扑克巡 回赛(WPT)，这些比赛已经风 靡世界.每年都有成千上万的人 参加“

我不太玩现金局.我的主要 梢力在锦标赛上.世界上最大的 锦标赛' 若干年前.世界t：只冇 -个10000美元买入的锦标赛： WSOP的主赛事.现在几乎毎周 都有'10000美元买入的比赛' 过去 侑200人参加就很多了.现在动 不动就超过1000人。有些比赛的 买入甚至高达100万美元.第-名 会获得2000万美元“ WSOP的主 妄审的冠军奖金有时会接近1000 〃美元"锦标赛的风险很© 是回报也相对丰厚


	
德州扑克
	
小绿皮书




我更喜欢打锦标赛.因为锦标赛需要不断改变策略锦标赛与电视 节目《幸运者》没有什么不同.参与者都需要“比智慧.比技巧，比耐 力”.但是.德州扑克锦标赛还需要“比运气”。

在现金游戏中，我永远不会短筹码.永远不会大筹码，永远不会面对 “泡诔期”，永远不会有面临淘汰时的求生欲。但锦标赛需要纪律，当我 打得不好时我不能站起来离开，我不能换桌子；当我犯了低级错误时不可 以再买入筹码。另外，锦标赛有数以百万美元的奖金，噢耶……

我发现了一件有趣的事情，很多现金游戏的高手在比赛中都遭遇了惨 痛的失败。同样，很多传奇的锦标赛玩家也成了现金游戏的提款机。这是 两种不同的游戏，虽然相似，但是需要很多不同的技术。玩得好两种游戏 都能获得回报.但是对我来说，锦标赛才是我的坚果。
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保持生存


德州扑克锦标赛是生存的游戏。早期筹码翻倍比后期筹码翻 倍价值要小很多。抛硬币⑪的局面玩得越少越好，特别是在比赛 早期。
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在早期建立一个紧手的形象
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我发现在比赛前两三个阶段中，紧手打法（有时也叫紧缩打 法）非常有价值:

•建立起一个紧手的形象，等盲注大时利用这个形象。

4不必冒用差牌输掉很多筹码的危险。

4盲注很小，不值得去偷。

4 在与对手争夺彩池前，在旁边观察会更好地认识对手，找到 他们的tell。

⑪抛硬币指的是18牌前两个玩家全下胜率比大约是50%对50%,如AKvsQQ。 ——译者注


	
德州扑克
	
小绿皮书
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彩池很大时


当彩池变大时，比如平均筹码一半 左右，而我有最好的牌，我会全下以便 立即拿下彩池。我可能会失去继续扩大 彩池的机会，但是如果我拿下彩池，我 就不必冒对手抽到牌的危险，哪怕这种 危险很低。
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重大变化后暂停一下
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在我参加2001年WSOP主赛事决赛桌前，我向2000年的冠军克 里斯•弗格森(Chris Ferguson )征求建议。我永远也不会忘了他 告诉我的那些话，因为这对我的帮助实在太大了，他说：在出现一 次重大变化后，花一些时间想想会对牌桌有什么影响。

“暂停” 一下，如果：

▼—个玩家赢了个大彩池。

	
▼ 一个玩家输了个大彩池。



▼牌桌上的一个玩家被抓诈唬了。

	
▼ 一个玩家被淘汰了。



▼—个玩家失控了。

	
▼ 一个玩家由于什么原因改变打法了。



v盲注增长了。

在暂停时，我会想下列的事情：

豪我应该玩得保守些还是有侵略性_些？

4我的牌桌形象有变化吗？

4谁失控了？

豪我应该改变打法吗？

豪需要考虑钱圈的奖励结构吗？
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时刻留意对手的筹码


我会时刻留意牌桌上每个对手的筹码数量。在玩一手牌中，我 会注意他的筹码与平均筹码、与我的筹码、与其他玩家筹码的关系。

我还发现，知道对手的最好成绩也很有用。如果赢了一手牌就 可以突破自己玩锦标赛的最好名次，很多玩家会倾向跟注。
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获得运气


在正确的时候


“你的任务就是把自己放在一个有好运气的地方。”

--汤姆•麦克沃伊(Tom McEvoy)

1983年WSOP冠军，知名作家

©瞄准中筹码

当我第一次参加德州扑克锦标赛时，不断有人告诉我要“欺负 小筹码”。

像个好孩子一样，我非常听话。在锦标赛的中后期，我经常用 边缘牌加注小筹码玩家设法淘汰他们。后来我发现，几乎每次小筹 码都会和我玩命，要么跟注，要么加注。为了淘汰小筹码，在没有 好牌的情况下我经常进入彩池。

在我第一次打WSOP主赛事时，我很幸运可以与世界上最伟 大的德州扑克锦标赛选手之一 “背靠背”雷恩•弗莱克(Layne Flack ) 一起喝酒。在等服务员上酒的五分钟时间内，莱思彻底地改 变了我的想法。

“菲尔，欺负小筹码是错误的想法，他们会破釜沉舟。在比赛 中我经常瞄准中筹码玩家，他们扔得起。他们能弃掉很大的牌。除 非我有非常好的牌，否则我会远离大筹码和小筹码。
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雷恩，就像他自己建议的那样打牌，曾连续两年获得了WSOP 的金手镯.赢得了那个“背靠背”的昵称。
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玩小口袋


没有什么感觉比翻牌拿到暗三更爽了，这是少数几种我认为我 的牌最好的情况之一。

在比赛中，小口袋牌的大部分价值来自对抗一手好牌或强牌 时的隐含赔率。翻牌出现K-7-2时，如果我有7-7,我希望能把拿着 A-K的家伙清台。

只要我的筹码大于40个大盲注，拿着口袋牌我都会跟5倍大盲 注去看翻牌。
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不要用一对玩命


Bad beat故事的经典桥段通常是这样：我在按钮位置用口袋K 加注，小盲注跟注，翻牌发出J-8-2彩虹牌，那个家伙下注，我全 下，他亮出口袋乙 我差不多直接死了。

我希望成为那个拿着口袋2的人，不希望成为拿着口袋K的人。 是的，超对是很强的牌，但是，对手全下时一对的牌力究竟有多强 呢？

经常有人翻牌拿到暗三给我来一个check-raise,面对checkraise, 用超对跟注前我会仔细想一想。

面对暗三，超对只有两张出牌，翻牌的劣势是12:1,转牌后是

22:1,这个概率和后门同花差不多。

如果我仅仅拿到了超对，我会尽量不 让彩池扩大。
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比赛奖励结构样本


大部分锦标赛把奖池的30%给第一名，我更喜欢平滑⑫的奖励 结构，如果奖励范围很大就更好了。

⑫平滑指的爰不同名次之何奖金的差覧较小。——译者注
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德州扑克

.畑.乡％


这是一张来自网络锦标赛的奖励结构表，这个结构比较平滑。

奖池：$50000 （ 500人参加，$100/玩家）


	
名次
	
奖金
	
占奖池的百分比


	
1
	
$12500
	
25.00%


	
2
	
$7750
	
15.50%


	
3
	
$5625
	
11.25%


	
4
	
$4375
	
8.75%


	
5
	
$3250
	
6.50%


	
6
	
$2375
	
4.75%


	
7
	
$1650
	
3.30%


	
8
	
$1250
	
2.50%


	
9
	
$875
	
1.75%


	
10-12
	
$550
	
1.10%


	
13-15
	
$400
	
0.80%


	
16-18
	
$325
	
0.65%


	
19-27
	
$250
	
0.50%


	
28-36
	
$200
	
0.40%


	
37-45
	
$150
	
0.30%


	
46-54
	
$125
	
0.25%
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为冠军而战


我参加锦标赛的目的就是夺冠，头衔、金手镯、赢得的荣誉对 我来说才最重要，因此打比赛时我经常做一些在现金游戏中并非最 优的决定。


那些“为了生存”而战的玩家很容易被欺负。比如，诈唬他们 很容易，因为他们的首要目标是不被淘汰出锦标赛。

那些以进入钱圈为目标的玩家也容易被利用，他们一般都玩得 很谨慎。

数学家告诉我，在比赛中要为利益最大化而战，但是我无法让 自己这么做，我来比赛就是为了得第一名，不仅仅是为了赢得最多 的钱，还是为了冠军头衔。每个玩家都有他或她自己的目标，制定 策略就是为了最大可能地实现这个目标。
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钱圈那些事


大部分锦标赛，所有进入决赛桌的玩家都会获得奖金，是奖金 的数额取决于你获得的名次。随着玩家一个个被淘汰，奖金也越来 越高，奖金经常有几十万或几百万的差距。
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当我进入决赛桌时，我会留意那些以提高奖金级别为目的的玩 家。有很多玩家“需要某个名次奖金”，因此在他们达到自己的目 标前玩得会很紧。一个信用卡上欠着24000美元的玩家是不会接受 只获得第八名拿到17000美元的，否则他们就没法还清债务了。

当奖金数目从五位数提高到六位数时，会造成一种假象。这就 像花19.95美元买一本书，看起来要比20.00美元便宜得多。同理， 103000美元看起来比9500美元多很多。

以提高奖金等级为目的的玩家出手的概率很低，这为愿意冒风 险的玩家提供了各式各样的机会。
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协议分割奖金


在锦标赛中，达成协议分割奖金很普遍，（通常）也很简单。 决赛桌时，为了避免继续游戏的风险，有人提议分割奖金也是合情 合理的。

我发现，协议分割奖金（至少对我来说）通常不是一个好主 意。因为如果某个对手非常需要钱，他可能在决赛中采取一些较差 的策略来提高他的奖金等级，这样我就有机可乘了。在比赛中，我 可不喜欢把精力集中在如何协议分钱上。因为大部分玩家都没有太 多玩短桌的经验，而我的经验将会成为我的优势，所以无论达成什 么协议我都不喜欢。
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但是，话虽如此，过去我参与过很多分钱协议，将来我还裁与。

在锦标赛中，大部分分钱协议都是在第一名和第二名之间产生 的，在这里我提供一个简单实用的分钱方案：先给每个玩家第二名 的奖金，剩下的钱按玩家的筹码量分。

举个例子，比如还有两个玩家，玩家A有10000筹码，玩家B 有5000筹码。第一名玩家的奖金是20000,第二名玩家的奖金是

10000。

两个玩家先获得第二名的奖金：10000,奖池中还剩下10000。 玩家A拿2/3 （因为他的筹码占总筹码的2/3 ）,玩家B拿剩下的1/3。 也就是说，玩家A获得16666美元，玩家B获得13334美元。
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偷盲注


偷盲注绝对是我在锦标赛中取得成功的重要因素之一。假设在 比赛的中后期，我拥有中等或中等以上的筹码，我的目标是每圈偷 1.3次盲注（为了避免讨厌的小数，也可以说每四圈偷三次）。

请看下面的例子：

当前盲注是500/1000 , 200底注，两个小时后将涨为600/1200, 200底注。我有4（X300筹码，或者说4M大盲注。

牌桌上有九个玩家，每小时我们可以打四圈，或者说三十六 手牌。

这种情况下，在玩家行动前，加上盲注和底注，彩池中一共有 3300筹码。每圈有九手牌，只要在游戏中每圈我要交九次底注，一 次小盲注，_次大盲注，一共是3300筹码。
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如果“平均分配”，即每圈每人赢一次，会使我不赔不赚。但 是我的目标不是平均分配，而是扩大我的筹码。如果每圈赢下1.3个 彩池，我的筹码每圈会增长1100。

在当前盲注级别的八圈内，我的偷盲方式会让我一共盈利 8800。

当前盲注级别结束，盲注将会增长到600/1200。我现在的筹码 是48800,略高于40个大盲注。随着盲注的增长，其他玩家会相继 被淘汰，但是我还活着，甚至有机会到决赛桌。

需要注意的是，如果锦标赛的盲注结构是快增长模式（每个级 别盲注都翻倍增长）或短级别模式（每个盲注级别只有一小时）， 为了生存我会更加频繁地偷盲注。

下面这个表格显示的是盲注级别增长和需要偷盲次数之间的关系:


	
盲注增长
	
到J
	
F-级别盲注
	
的时间（分钊
	
h)


		
30
	
60
	
90
	
120


	
增长20%
	
2.3
	
1.6
	
1.4
	
1.3


	
增长30%
	
2.8
	
1.9
	
1.6
	
1.5


	
增长40%
	
3.4
	
2.2
	
1.8
	
1.6


	
增长50%
	
4.0
	
2.5
	
2.0
	
1.8
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在盲注增长比例是30%、盲注增长是60分钟的情况下，为了保 持我的筹码盲注比，我需要每圈偷1.9次盲注。

严格执行的偷盲行为最终会把我带到决赛桌。如果我不看河
[image: ]
在现实世界中，偷盲注要比听起来的困难得多。我打过的很多 锦标赛中，有时只要我一偷盲注，对手就会反加注，导致我只能扔 掉底牌。



如果发现自己处于这样的游戏或锦标赛中，需要采用一种不同

的策略。最好的办法就是”以彼之道还施彼身” o如果我不能偷盲注， 我会在盲注或后段位置加注，设法反偷》在我前面加注的玩家。

这是一个保持筹码以便逬入决赛桌的好办法。我发现，每一圈 半这么做一次就足可以抵消盲注的增长。

假设最开始加注的玩家加注了3倍大盲注，这时你应该知道， 一个成功的反加注会带来4.5个大盲注和若干底注（通常会等于一个 大盲注）,或者说一共5.5个大盲注的收益。

三轮后，算上盲注和底注，我一共要付出7.5个大盲注，但是两 次成功的反偷会使我赢得II个大盲注。也就是说，我的纯收益为3.5 个大盲注。

和偷盲注一样，如果我谨慎选择反偷的时机，我就不会有被 bad beat的机会，我可以在翻牌前就赢得彩池。

我发现最容易成为反偷目标的是那些玩很多手牌的玩家。绝对 理想的反偷时机发生在松手玩家从中后位置加注紧弱的盲注玩家时。

107


我用下面的表格计算反偷频率与盲注增长的关系：


	
盲注增长
	
到下一级别盲月
	
E的时间（分钟）


		
30
	
60
	
90
	
120


	
增长20%
	
1.2
	
0.85
	
0.75
	
0.70


	
增长30%
	
1.5
	
1.0
	
0.85
	
0.75


	
增长40%
	
1.8
	
1」5
	
0.95
	
0.85


	
增长50%
	
2.1
	
1.3
	
1.05
	
0.90




举例来说，如果60分钟内盲注将涨30%,我每圈需要反偷一次


	
德州扑克
	
小绿皮书


		



来平衡盲注的增长。

对线上锦标赛，我会把上述表格中的反偷次数乘以3作为调 整，因为在线上每小时的玩牌数量是现场的3倍。
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偷还是反偷?


那么，哪种才是更好的策略，偷还是反偷? 在一个普遍较紧的牌桌，偷是最佳策略。 在一个普遍较松的牌桌，反偷是最佳策略。
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谨记平均筹码的大小
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当我打锦标赛时，我会时刻谨记平均筹码的大小。平均筹码的 大小很好计算：

平均筹码的大小=游戏筹码总数/存活的玩家数

平均筹码的大小对我做决定影响不大，但是它表明了我在剩下 的玩家中所处的位置。比较我的筹码与平均筹码的关系，能帮我决 走我该玩的多快（或者说多凶），也能帮我判断对手会玩的多快。

比如说，在锦标赛的后期，平均筹码的大小一般在20 ~ 25个大 盲注之间，此时已经没有太多的空间可以等待了。几乎每个玩家都 会感到压力，出手范围会变得更宽松。如果筹码量允许，在我感受 到这种趋势时，我会玩得保守些。

反之亦然。举例来说，在锦标赛中期，平均筹码在50 - 100个 盲注之间。对手从盲注和底注那里感觉不到压力，会倾向于玩得保 守点。这样，我就可以背道而驰，玩得松一点。

在很多线上锦标赛中，快速的盲注增长结构会使平均筹码在 5-7个大盲注之间甚至更少！此时，玩家只有加注和弃牌两种选 择，其他的打法都没有意义。

平均筹码还可以衡量比赛的逬程。在锦标赛开始时，平均筹码 等于起始筹码。当一半玩家被淘汰时，平均筹码是初始值的2倍。 当3/4的玩家被淘汰时，平均筹码是初始值的4倍。
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30个大盲注会很舒服


有多少个大盲注才能没有压力呢？

我发现在锦标赛中有3叶盲注会让我玩起来比较舒服。有30个 盲注，（平均下来）每玩一手牌消耗的盲注与底注小于我筹码总量 的1%。按照这个速度，在我成为小筹码之前，我还可以玩5圈（50 手牌，消耗50%筹码）。
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当我在30个大盲注的“舒适区域”中，我从来不考虑平均筹码 数量。我可以一直玩紧凶型的扑克，我可以找属于我的机会。我不 需要着急进入彩池，我不需要碰运气，我不需要拼命。我可以扔得 起好牌，如果感觉好我可以赢些轻松的筹码。


	
德州扑克
	
小绿皮书
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玩大筹码


成为大筹码是件格外开心的事情。

相对中筹码和小筹码，当我拥有大筹码时，我会觉得玩德州 扑克是个特别简单的游戏。我有多种选择，我可以激进点欺负小筹 码，我也可以保守点等待对手犯错误。大筹码是德州扑克的终极奢 侈品。

当我足够幸运拿到大筹码时，我做些有攻击性的变化，比如：

♦ 我不会平跟进入彩池。大筹码允许我给对手额外的压力。如 果我第一个进入彩池，我总是加注。
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♦如果盲注是紧手的中筹码玩家，在后段或按钮位置时几乎每 一手牌我都会玩。

♦如果对手很弱，我会从后位或盲注位加一个大注惩罚那些平 跟进来的玩家。

♦当中筹码玩家加注进入彩池时，我经常在后面的位置跟注。 我的大筹码允许我看一些有隐含赔率的翻牌。但是，如果我 没有击中翻牌，我就不会继续再扔筹码进入彩池了。追牌是 失去大筹码和其优势的最佳方式。

不过，并不是当我有大筹码时我做的变化全都是有侵略性的。 某些时候，即使我拥有很多筹码我也会玩得更谨慎：

*没有好牌我从来不会对抗短筹码玩家。从大筹码变成中筹码 或小筹码的最快途径就是用差牌试图淘汰小筹码玩家。让小

筹码始终保持小筹码的最佳办法就是在没拿到好牌前不理他 们，拿到后我再给他们最大的压力。

•我会设法在翻牌前拿下彩池。偷盲注与底注是保持大筹码的 最佳办法。我不喜欢大规模的对抗，我更喜欢在大筹码的基 础上一点点累积筹码进入决赛桌。

4如果翻牌或转牌我认为我的牌最好，我会设法立即拿下彩 池。保持大筹码的最佳方案就是慢慢积累筹码，失去大筹码 的最好办法就是一下都输掉。

一些非常优秀的玩家在成为大筹码后喜欢继续进攻，几乎每个 彩池他们都会下注、加注。这个策略不适合我。如果我幸运地拿到 了大筹码，我会尽量保持住。

在2004年的Bay 101 Shooting Star锦标赛中，我带着1238000 的筹码逬入了最后的六人决赛桌。最接近我的对手，马苏德•沙吉 (Masoud Shojaei),只有416000的筹码。我的五个对手中的四个 都没有太多的决赛桌经验，我决定幵始挥霍我的大筹码，尽可能地 做多侵略性的加注。
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事实证明这是一个相当失败的策略。每次翻牌前我一加注，就 有对手对我反加一个大注。

我的朋友雷夫•福斯特在观众席上看到后，给我手机发了一个 短信："兄弟，慢点玩，他们不尊重你的加注。你应该用你的大筹 码磨死他们，加油，哥们儿，把他们的筹码变成你的！”

这是一个完美时刻的完美建议。我改变打法，认真起来，耐心

德州扑克

'乡


小绿皮书


地等更好的机会。等我彻底“恢复名誉”后，我又开始偷盲注了。

我最终带着我的大筹码进入了三人局。我用13000000的筹码幸 运地一手牌同时淘汰了剩下的两个玩家,马苏德和2003年WSOP的 冠军克里斯•玛尼梅克(Chris Moneymaker) o这个胜利不仅为我 赢得了360000美元，还为我提供了一段难忘的回忆。

勃有底注时

一旦锦标赛到了有底注的阶段，我会准备改变自己的打法。

112


在WSOP的主赛事中，底注出现在第四个级别。这时已经打了 六小时了，我建立了一个紧手的形象。我大体上了解了对手的打 法。我需要收起紧绷绷的打法开始偷一些盲注和底注。

在大型比赛中，当底注开始后一段时间，你会发现优秀玩家 面前会有不同数量的“底注筹码”，这是他们通过偷底注获得的 筹码。
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短筹码


玩短筹码需要很大的耐心。我没有太多的筹码，这极大地限制 了我玩翻牌后的数量。我开始考虑“全下或弃牌”，等待好机会孤 注一掷。

当我有13~15个大盲注的时候，我会找机会反加注全下一个中筹 码或中上筹码的松手玩家。如果我能让他弃牌，我会获得一个5~6 个大盲注的彩池。

当我有8~11个大盲注的时候，我会考虑冒险一下。我会全下来 偷中筹码或中上筹码，拿到好牌我会反加注，这时我会很高兴接受 抛硬币的局面。

当我的筹码降到4~6个盲注的时候。我只有一种打法，就是全 下。如果有人在我前面下注，我会用任何口袋牌、任何A和过得去 的边牌、任何抛硬币的牌跟注全下。

©超级短筹码策略

虽然我不喜欢，但是我经常发现自己变成了超级短筹码，比如 说还剩下2.5个大盲注。虽然这种处境让人很郁闷，但是还好我没有 输光。
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在我职业生涯的早期，我进入了一个比赛的决赛桌，当时平均 筹码略高于6000,我只有100筹码，猜猜最后谁赢了？

在1982年WSOP主赛事中，杰克•斯特劳斯(Jack Straus )准 备离桌时发现一个500面额的筹码卡在了牌桌扶手里，他把这个筹 码抠出来又回到自己的座位上继续比赛，并最终获得了冠军。那句 著名的扑克格言“你需要的只是一个筹码和一个椅子”说的就是这 个故事。

虽然没有人喜欢玩超级短筹码，但这是比赛不可避免的一部

德州扑克


"碌皮书


分。这里有一些策略可以最大限度地帮我起死回生。

——在盲注位置——

如果我在盲注位置，半数以上的筹码已经在彩池中了，即使不 看牌我也会全下。即使面对A-K这样的强牌，扔掉任何底牌也都是 错误。我会把我剩下的筹码都放进彩池，翻牌前我获得3： 1的彩池 赔率时我不会轻易弃牌。

--在前段位置--

因为大盲注的迫近，我渴望任何中上等的牌。我肯定会全下任 何口袋、任何A、任何中等或稍强的同花连牌，还有Q-7或更好的 牌。如果我拿到了中下等的牌，我会弃牌，祈祷大盲注时拿到更好 的牌。

——在中段位置——
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如果我前面没人，我会玩任何A、任何口袋……我会玩任何看 起来过得去的牌，唉，没办法。但是，如果跟注前段位置玩家的下 注，我需要一个好理由：同花连牌、口袋对或者A大牌。我不会用A 小牌跟注全下，因为我很可能被完全主导。相对A-2不同花或A-9不 同花，我更喜欢用9-8同花跟注全下。我的目标是用一手抛硬币或 更好的牌在对抗一个玩家时，把我的所有筹码都推出去。

--在后段位置--

如果我前面没人，我会等待好牌的出现：一个口袋对，任何在 21点游戏中点数相加等于21的牌。我还有时间，没有好牌我不会急 着扔出我所有的粵码。我的目标是用最好的牌全下。

我在后段位置扔掉好牌的情况很少，除非有另一个玩家很可能

会在我全下之前被淘汰，而且我获得的奖金因此会提高一大截。 锦标赛后期，如果另一个玩家在我全下之前很可能会被淘汰, 那么在后段位置扔掉边缘牌是正确的。
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等待盲注的增长


既然超级短筹码时只有一次全下的机会，为什么不等盲注和底 注变得更大一点呢？如果锦标赛的盲注很快就会增长，我可以用边缘 牌立即全下，也可以等盲注底注、更大一点再全下。一般我会等到新 的盲注级别,因为只要再坚持一下就会有更多的筹码在彩池里。
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重购(rebuy )和加码(add on )


115


只要我参加允许重购的锦标赛，我就做好了破产后打开钱包再 买一次的准备。

如果add-on会提供“双倍筹码”，那么add-on永远都是正确 的选择。举例来说，如果我参加了一个锦标赛，100美元买入兑换 1000比赛筹码。但是在重购结束阶段，再花100美元可以加码2000 比赛筹码。这种交易方式非常合适，无论我有多少筹码都会选择 add-on。

如果你不怕从口袋里掏钱，重购会让你玩得肆无忌惮。2004年 WSOP的1000美元德州扑克赛允许参赛者重购和add-on。没有人比 丹尼尔•内格里诺更充分地利用了这个规则，他在重购期内一共买

德州扑克


小绿皮书


了 27 手。

整个锦标赛一共有538个玩家，一共重购了534次，add-onT 262次，丹尼尔一共花了28000美元，这使他在重购期间（不幸中 的万幸）可以玩他的小球打法⑬。他最后获得了第三名，拿到了 101000美元的奖金，纯盈利73000美元。

为什么丹尼尔像个疯子一样被清台了27次呢？为了建立一个大 筹码。丹尼尔的桌子上有大量筹码（很多都是来自他自己的多次重 购！），他在重购期内成功地积累了其中的大部分，这些筹码为他 接下来的战斗提供了充足的弹药。
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关于丹尼尔的策略，我听过另一个版本的解释，虽然不能确 定，但也完全可能。他与另几个参加比赛的职业玩家做了个“比赛 谁能坚持更久”的打赌。丹尼尔认为赢得这个赌注的最好机会就是 在重购期内建立一个大彩池。无论什么原因使他这么打，他所在的 牌桌都已经变成了一个热闹的派对！
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泡沫


每个德州扑克锦标赛玩家都知道泡沫的存在，这个界线把获奖 者与“落榜生”残忍地分开了。但是，在很多锦标赛中，第一天的 结尾和第二天之间也有一个人为的“泡沫效应”。比赛进行到第一 天的尾声，很多玩家会不自觉地紧起来，希望能坚持到第二天。在 WSOP中这种效应特别明显，没有人好意思对朋友说自己在第一天

就被淘汰了。

我会利用这个人为的泡沫，在第一天最后一个盲注级别的前半 段，我会玩得特别紧，但后半段我会改变打法，切换到疯狂模式。我 发现很多疲倦的对手心里想的是早点回家吃晚饭，不愿冒险被淘汰。

但是，这个策略也有危险的一面。一些玩家，特别是短筹码玩 家，在第一天的后段会玩得肆无忌惮。他们想的是，如果明天我回 来，我希望是大筹码，否则今天就是我的最后一天。

©休息前的最后一手牌

休息前的最后一手牌，我经常会偷盲注，无论我在什么位置。

很多玩家会扔掉本来应该跟我的牌，但他们疲倦了，他们想上 厕所、他们想跑过去对朋友诉苦，等等，这时偷盲注的成功率是平 时的两倍。如果这个盲注级别的结束同时也是一天的结束，这个策 略会更有效，没有人希望在当天的最后一手牌被淘汰。
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有时，我会“帮助”看起来疲倦的对手安全走出比赛场的大 门。“看起来我们玩不了几手牌了”，我会说出来。然后，等他们 放松下来，我会偷两到三次盲注。
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比赛后期的心照不宣


在比赛后期，经常会出现一个有趣的局面：与一个对手“心照 不宣”地淘汰另一个小筹码的玩家。

"像皮书

比如说，有一个前五名晋级的超级卫星赛，现在到了这个卫星 赛的泡沫期，还剩下六个玩家，除了一个在大盲注位置的超级小筹 码玩家之外.大家都有很多筹码。

在这种情况下.不管有多少筹码，他们都应该平跟。面对五手 随机牌，大盲注活下来的概率不到17%。

无论翻牌、转牌、河牌，下注都是错误的打法，即使翻出了非 常好的牌，也不应该吓跑有可能淘汰小筹码玩家的对手。

在一次锦标赛中，还剩下六个玩家，前五名会得到奖金。我用 A-T进入了一个四人的彩池，翻牌是A-T-4,我形成了两对。
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这手牌我像傻瓜一样选择了下注。其他人弃牌到小筹码，他用 7-4全下。转牌出现了一张4,小筹码赢得了彩池。后来我才知道， 一个被我吓跑的玩家拿着K-4,如果我“让到底”把他留在彩池 中，他会顺利地淘汰小筹码。

后来，小筹码玩家上演王者归来，反倒把我淘汰在了钱圈之 外。我非常后悔，但是没人同情我。

我不认为这种心照不宣的行为是不道德的。我永远不会这样 说：“好的，哥们儿，我们一起跟逬去，不要下注或加注，看死小 筹码。”我不过是希望其他玩家明白这个策略，如果他们真不懂， 休息期间在远离牌桌的地方教教他们也没什么问题。
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清晰的数学和bad beat


虽然德州扑克锦标赛是一项技术性很强的游戏，但是我从来不

怀疑想赢得比赛需要非常好的运气。

在比赛的过程中，每221手牌我才会拿到一次口袋A。按照正常 的发牌速度，大约每五小时我才能拿到一次。

我们做个思维实验，假设每次我都是在第221手牌拿到A*A札 我加注，牌桌上的一个“笨蛋”和我有同样数量的筹码，他觉得自 己的牌很好，选择反加注，我全下，他跟注。

我用最好的牌全下了，绝对最好的牌。他亮出来K4KV,失望 地看到了我的对A。翻牌前我有81.26%的胜率。

经过五天，每天十小时的比赛，我需要十次面对这种局面。十 次我都要“不倒霉”才能赢得锦标赛。这个概率是多少呢？


	
A-A面对K-K全下
	
生存的概率


	
第一次
	
81.26%


	
第二次
	
66.02%


	
第三次
	
53.63%


	
第四次
	
43.59%


	
第五次
	
35.42%


	
第六次
	
28.78%


	
第七次
	
23.39%


	
第八次
	
19.00%


	
第九次
	
15.44%


	
第十次
	
12.55%
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也就是说，在前三次对抗中，我活下来的概率只有50%多点!

有46.35%的概率我会被bad beat。


	
德州扑克
	
小绿皮书




为了赢得德州扑克锦标赛的冠军，我必须在这种对抗中生存下 来。“耶稣”克里斯•弗格森，在获得2000年WSOP主赛事冠军几 天后告诉我，比赛中面对可能对自己造成重伤的局面，他都会仔细 思考甚至是“做数学题”。在比赛的后期，他有将近6000000的筹 码，经过计算，他认为这些筹码的期望值相当于25000美元摆在他 前面。简单地说，克里斯用差牌在比赛中全下了很多次，用好牌也 在比赛中全下了很多次。重要的是：全下会给你全没的机会。

Bad beat是比赛中的一部分，不具备这个理念的人是因为不理 解数学概率。活到决赛桌的确需要很高的技术，但是也有很多很多 次，运气比技术更能决定命运。
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德州扑克有点像俄罗斯轮盘赌，左轮手枪的六个枪膛中有一个 有子弹。连续几次扣动扳机我都可以安然无恙，但最终我还是得变 成烤面包片。

这个复杂游戏的关键是需要意识到bad beat肯定会发生。如 果我想避免bad beat发生，我得保证对手的筹码比我少。我会时 刻谨记：

在德州扑克比赛中，如果我从不和一个大筹码玩家全下我就不会被 淘汰。

概率和数学
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数学在德州扑克中扮演者氓 要的角色，但就深度而言，所需 的知识并不复杂，有小学四年:吸 的水平就已经足够了。

最重要的也是最麻烦的数 学问题是计算彩池赔率和隐含赔 率，不过这需要的只是简单的四 则运算。在德州扑克里，高等数 学和数理统计几乎用不到”

这章的内容会引导你理解 …些数学概念.这些概念可以使 你成为更优秀的德州扑克选手 我会尽可能让这章的内容简单明 T,如果你还有一些不懂的.做 个探呼吸，取点筹码，拿：支铝 笔和几张纸.好好算一算书中的 例子,：如果你怎么也看不进去. 干脆跳过这章直接看关于心理学 的下…章：过段时间，数学结果 就习惯成自然了,不用计算也可 以做出正确的决定，

德州扑克

小绿皮书
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四二法则


我发现了一种计算翻牌后抽牌胜率的简捷方法。

首先计算我的“出牌”，即那些可以使我获胜的牌。举例来 说，假设我拿着T 9,而我认为对手是A-K （实际上他是A・K・）。 翻牌是A*T・7・。虽然对手翻出了对A,领先我，但是有5张牌（剩 下的两个10和三个9）会帮我领先。换句话说，我有5张出牌。
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用我有的出牌数乘以4可以得到我在转牌或河牌拿到出牌的概 率的近似值。在这个例子中：

5 x 4 = 20%

根据这个“四法则”，我有20%的机会可以在转牌或河牌拿到 制胜牌。经过精确计算，这个概率是21.2%,两者的误差非常小。

当只有河牌时，“四法则”变成了 “二法则”。比如说转牌发 出了一张我没拿到5张出牌中的任何一张，但是8•给了我一个 两头顺子抽牌，一张J或一张6都可以帮我形成顺子。加上8张出牌后 我一共有13张出牌，用二法则得到：

13 x 2 = 26%

经过精确计算，这个概率是29.5%,已经足够接近了。

为了满足那些追求完美的玩家，我在本书的后面给出了一张精 确的出牌概率表，请看本书185页的“出牌”。

（注意：在有很多出牌时，四法则会有一些误差。当出牌数 315时，四法则会高估获胜的概率。不过，出牌数很多会导致胜率 很高，这时误差的影响不大了。另外，只有在奥马哈中你才能经常 有很多出牌，而不是德州扑克。）

如果你准备把这个法则教给你的朋友（在赢完他们钱后），请 叫它“戈登法则”。就我所知，我是第一个发现并提出这个简便算 法的人。
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A K, A A, A K


A-K_共有16种形式:


	
A*K*
	
A* K・
		

	
AfK*
	
a・k・
		
a・k・


	
AVK*
		
AVKV
	

		
A<4
		



A-A—共有6种形式:


	
A*A4
	
A*AV
	
A*A4


	
A・A・
	
a・a・
	

	
同理，
	
K-K也有6种形式：


	
K*K>
		
K4K4


		
k・k・
	
KVK4




德州扑克


小绿皮书


如果我面对的是一个只用A-A、K-K、A-K加注的玩家，他有 16:12的比率拿着A-K。

如果对手也用Q-Q加注，那还要增加6种可能，他有18:16的比 率拿着口袋对。
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同花的价值
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每个人都知道形成“花”的价值，对吗？

实际上，错。两张同样花色底牌的优势要比菜鸟认为的小很 多。拿到同花底牌时，很多玩家高估了形成同花的概率。“明星扑 克大赛”中的很多名人，在面对“同花底牌在河牌形成同花的概率 有多大”这个问题时，他们的答案是“大约20%”。
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KAKV vs 8・7・

全下时，同花8 7有23%的概率获胜。

vs 8f7*

全下时，不同花8 7有19%的概率获胜。

K4KV vs A*8*

全下时，同花A-8有32%的概率获胜。

K4KV vs Af8*

全下时，不同花A-8有29%的概率获胜。

在上面的几个例子中，你可以清晰地看到同花底牌仅仅比不同 花底牌多3%~4%的胜率。换句话说，牌力主要来自底牌的点数大 小，而不是它们的花色。翻牌前决走跟注还是弃牌与底牌是不是同 花关系不大。

©翻牌前的概率

虽然计算两手牌翻牌前的胜率非常复杂，但是通过记住一些模 型还是可以得到近似值的。

胜：一手牌获胜的概率。

负：输掉_手牌的概率。

赔率：如果一手牌有82%的概率获胜，18%的概率输掉，那么 就有82:18,或者说4:1的优势。这意味着我每跟注10美元，彩池中 需要有46美元才够本。

（每种情况胜率大的牌在前面。）


	
情况
	
例子
	
胜
	
负
	
赔率


	
高对VS低对
	
AA vs 55
	
82
	
18
	
4.6


	
高对VS低同花连牌
	
KK vs 87s
	
77
	
23
	
3.3


	
一对VS同花高低牌
	
TT vs A2s
	
68
	
32
	
2」


	
低牌VS高同花连牌
	
77 vs KQs
	
51
	
49
	
1.0


	
低对VS高同花连牌
	
77 vs KQo
	
54
	
46
	
1.2


	
同花连牌VS同花连牌
	
J4T4vs6V5V
	
63
	
37
	
1.7


	
高低牌VS中间牌
	
A2 vs Q8
	
58
	
42
	
1.4


	
高低牌VS同花中间牌
	
A2 vs QJs
	
53
	
47
	
1」


	
主导
	
ATs vs A2
	
70
	
30
	
2.3


	
两高牌VS两低牌
	
KTvs 64
	
64
	
36
	
1.8


	
交叉牌
	
Q7 vs T5
	
63
	
37
	
1.7





	
最强牌VS最差牌
	
AA vs 72
	
89
	
11
	
8.1


	
同花VS不同花
	
AKs vs AKo
	
53
	
47
	
1.1




徳州扑克


小绿皮书


AKs指的是A和K同花（suited） , AKo指的是AK不同花

（offsuited） o
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小劣势，大优势


A-K是德州扑克中最好的牌之一。很多顶级职业玩家拿到A-K 时非常凶，就像他们拿着A-A或K-K一样。为什么这样？因为这手牌 在大多数情况，要么有很小的劣势（面对口袋对），要么有很大的 优势（面对A-Q等牌）。
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计算机模拟A-K面对随机的好牌（A-A至［J2-2的口袋对，A-K、 A-Q、A-J、K-Q）时显示A-K有53.23%的胜率，略有优势。只有在 面对A-A时A-K才会真正被主导，但即使面对K-K, A-K仍然有31% 的胜率。
[image: ]


想不到的概率


有些翻牌前的概率非常有趣，而且出人意料。

面对A-J或8七时,K-Q处于劣势,不过看看同时面对A-J和8七时：


	
A*J>
	
30.2%


		
36.4%


	
8A8V
	
33.4%




K-Q突然变得有优势了 !

我还找到了一个翻牌前胜率非常接近的例子:


	
K*Q*
	
33.3334%


		
33.3334%


	
8V44
	
33.3332%




问问职业德州扑克玩家下面的牌在翻牌前谁有优势:

J*T* vs 5Q

大部分会回答5-5。我知道我也会这么说，我认为每个对牌都 比非对牌好。在这个例子中，5-5似乎应该领先，但是实际上J-T同 花有不小的优势：
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彩池赔率和隐含赔率



	
J*T*
	
52.46%


	
545V
	
47.54%




德州扑克中能用到的最复杂的数学知识出现在计算彩池赔率和 隐含赔率时。准确计算这些赔率是在牌桌上做出正确决定的关键。

我会举例说明这些概念。

——彩池赔率——

对手和我都有2500的筹码。转牌发出后彩池中有5000筹码。对 手全下，产生了一个7500筹码的彩池。我应该跟吗？

首先，我需要计算彩池赔率，或者说我能赢的筹码与我要投资 的筹码的关系。彩池赔率通常描述成比率，即x：l：

彩池赔率=(总彩池/跟注需要的数量)：1

在这个例子中：

(7500/2500) =3:1
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因此，跟注会给我3:1的彩池赔率。这到底意味着什么呢？这 可以帮助我计算我需要多大胜率跟注才够本。“3:1”实际上意味 着每输三次我需要赢一次才能达到收支平衡。这里还需要处理一 下，输三次赢一次实际上相当于投资四次。当我计算我的收支平衡 比(break even percentage ),即BEP时，我需要把那次额外的投 资加到公式中：

收支平衡比=1/ (彩池赔率+1)

在上面的例子中：

BEP=1/ ( 3+1) =1/4=25%

在这个例子中，我需要有25%的胜率才能收支平衡。只要有 25%或更高的胜率，跟注对我来说就是正确的。少于25%,数学告 诉我正确打法是弃牌。

在德州扑克中，全下是经常遇到的局面。这些时候，掌握彩池 赔率的计算方法是成为一个伟大的、成功的德州扑克玩家必备的技能。

——隐含赔率——

在上面那个对手全下的例子中，我跟注要花的2500个筹码是我 仅有的筹码。

如果下条街对手还有足够的筹码下注时，情况要复杂得多，我 不得不借助“隐含赔率”来弄清我该怎么办：

隐含赔率=（彩池总数）+对手未来可能跟注的数量/（我现在需 要跟注的数量+我未来可能跟注的数量）：1

我们看个例子：

对手和我都有5000筹码，当转牌发出后彩池中也有5000筹码。 对手下注2500,产生了一个7500的彩池，他还剩下2500。我们假 设，如果我在河牌拿到制胜牌，对手会把他剩下2500筹码输给我。 我也知道如果我错过了河牌，我不会再向彩池中投入筹码了。那么 现在我跟注2500筹码后我的隐含赔率有多少呢？
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隐含赔率=（彩池中的7500+成牌后我会赢的2500） / （我现在要 跟注的2500+我未来可能跟注的数量0） : 1

数学告诉我跟注的话我会获得4:1的隐含赔率。我该跟吗？经过 计算我知道我的收支平衡比为：

BEP=1/ （4+1） =1/5=20%

如果我在河牌有20%的胜率拿到制胜牌，隐含赔率告诉我，我 应该跟注。

是的，这有点复杂。但是好消息是：这是玩德州扑克需要的最 复杂的数学。

下面这个表格列出了对手可能的下注（相对彩池大小）,我跟

注获得的赔率，正确跟注需要的收支平衡比。这个表适用于彩池赔 率和隐含赔率。


	
对手相对 彩池的下注
	
赔率或 隐含赔率
	
跟注需要的 收支平衡比
	
还有两张牌 没发时的 最少出牌
	
还有一张牌 没发时的 最少出牌


	
1/4彩池
	
5.0:1
	
17%
	
5
	
9


	
1/2彩池
	
3.0:1
	
25%
	
7
	
13


	
3/4彩池
	
2.3:1
	
30%
	
8
	
15


	
一个彩池
	
2.0:1
	
33%
	
9
	
17


	
两个彩池
	
1.5:1
	
40%
	
10
	
20




通过这个表格，可以推断出德州扑克中的一些潜在规律：
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4如果对手在翻牌用小于等于彩池数量的筹码全下，那么用顺 子或同花抽牌跟注会获得合适的彩池赔率。

4如果对手在转牌后用大于等于彩池数量一半的筹码全下，那 么无论用什么抽牌跟注都是错误的。

4在转牌后，我至少要下注”2彩池的筹码才能使对手的抽牌没 有合适的赔率。

如果你数学很好，可以理解上面这些潜在的规律，非常棒！如 果你没理解，我建议你把它们记住，这些情况会一次次地出现。

刚看完关于数学的章节， 你可能有点云里雾里的感觉，没 关系，虽然数学对德州扑克很重 要，但是心理学更重要.

不管你数学多好，数字游戏 永远不会让你真正成功：但是. 如果掌握了这个游戏的心理学， 你就能成为一个成功的德州扑克 玩家。


有很多伟大的玩家从来不看 胜率表格.也不用四二法则虽 然过程可能会痛苦，但只要经过 几年的实践，扑克背后的数学关 系会变成一种直觉。

可是，扑克心理学却不会 这样.进入对手的脑袋、找到他 们的弱点、想办法赢取他们的筹 码、保持冷静、知道什么时候改 变打法一这些都是我们应该时 刻注意的=

德州扑克

一乡
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扔掉大牌


想在德州扑克上成功必须具备能扔大牌的能力。

经常出现这种情况：我的牌不小，彩池中的筹码也很多，但是 认真分析后发现我的牌可能不是最好的牌。能避免在这种情况下跟 注是成功的关键，但扔掉好牌非常困难。

当我想扔掉大牌时，我会考虑下列因素：
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•我是不是经常能读出对手的底牌？如果能，我会扔掉大牌。 如果不能，我会跟注。

4 如果我有正确的彩池赔率跟注，我会跟注，否则我就会吃 亏。彩池赔率合适时的弃牌不叫扔大牌，而叫犯大错。

▲ 对手尊重我的打法吗？如果尊重，我会扔掉大牌，如果不尊 重，我会跟注。

• 最近我被迫扔过好牌吗？如果扔过，我会跟注，我不能成为 牌桌上的软蛋。如果没扔过，我会弃牌。

編 在当前的局面下，对手很容易犯错误吗？如果容易犯错误， 我会跟注。如果不容易犯错误，我会弃牌。

我最漂亮的一次弃牌发生在2001年WSOP主赛事。当时还剩下 两桌，13个玩家。我是我这个桌子的筹码老大，一共有650000筹 码，比平均筹码多200000,第二有620000筹码，属于菲尔•赫尔穆 特，他打得非常紧，每个人都想挤进第二天的决赛桌，届时探索频 道会直播。我们已经一个小时没看翻牌了。

当时的盲注是3000/6000,底注是1000,麦克•马图索(Mike Matusow ),世界上最好也最危险的玩家之一，在枪口位置加注 20000o下面的两个玩家弃牌到我，我瞥了一眼我的牌，K-K,我 开始发抖，是的，我在抖，我确定。我尽可能保持冷静，加注到 100000c我不想看翻牌，如果麦克用他剩下的300000左右的筹码全 下，我也跑不掉了。

但是麦克没获得机会。行动权到了小盲注，菲尔•赫尔穆特考 虑了不到15秒后，把他的所有筹码推到了中间。

麦克苦笑了一下，选择了弃牌，给观众看了他的牌，我估计 是Q-Q。现在该我说话了。我的上帝，我在想，菲尔拿着口袋A。
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但是我能扔掉我的口袋K吗？我稳了稳，然后花了点时间找 证据：

V我是不是经常能读出对手的底牌？是的。如果菲尔的确有 A-A,他会这么打。彩池中已经150000,而且他没有位置。 全下的行为是他有对A的最好证据。

▼我真的被彩池套住了吗？没有，如果我弃牌，我还有 550000,仍然是中筹码。

▼ 对手尊重我的打法吗？不见得，除了他自己，菲尔•赫尔穆 特不尊重任何人。话虽这么说，但他还会尊重我的加注，因

为上三次加注我两次亮出A-A, —次亮出A-K。

▼最近我被迫扔过好牌吗？没有，很久我都没有陷入战争中了。

V在当前的局面下，对手很容易犯错吗？绝对不容易。就像我 说的，上三次我亮出来的牌都非常强。这次我反加注了一个 枪口位置的加注玩家。菲尔会认真考虑我有A A的可能性。如 果他认为我可能完全主导他，他是不会拿整个比赛冒险的。

证据似乎支持我的最初判断：菲尔有A-A。我把K-K扔逬废牌 堆里了。
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换成另一个玩家我可能会再想想，除了菲尔•赫尔穆特。他骄 傲地亮出了他的A-Ao “你有什么，戈登，”他刺激我，“A-Q? ” “没，”我回答，“不过是K-K。”菲尔怀疑我，他不相信我 能扔掉K-K。我把我的K-K从废牌堆里拿出来给大家看，观众都为我 鼓掌。这是我人生中最重要的时刻之一，不仅因为我做出了我一生 中最漂亮的弃牌，还因为我赢得了全场的尊敬。我最终获得了比赛 的第四名，比菲尔•赫尔穆特好。
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干掉他们


我看他们的眼睛、握他们的手、拍他们的后背、祝他们好运， 但是我在想：我要干掉你。

——大师赛冠军赛弗•巴列斯特罗斯(Seve Ballesteros)

我在牌桌上会尽量做一个讨人喜欢的家伙，谦虚、亲切、友善。 但是请不要把我的好脾气错当成同情心，一旦我的牌好上了 天，我的目标是干掉每一个对手。

我不会对任何人手软，即使是我的朋友，我也不会尊重对我手 软的朋友。无论在现实世界是什么关系，在牌桌上都应该忘掉。对 德州扑克玩家来说，在牌桌上没有谦让、没有友谊、没有仁慈，只 有男人和女人。

说起这个，有些男人，不知道是因为怜香惜玉还是因为性别歧 视，他们会对女士手软。我不这样，我对男女一视同仁，胜者为王。
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Bad beat后


当我被bad beat后，我会尽可能快地忘记它。我经常安慰自 己，我刚刚打了一手漂亮的牌翻倍了，或者是我bad beat了我的对 手。我不能控制发牌员发出来的牌，但我能控制我自己的情绪。
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有一点很有趣，Bad beat也会对对手造成心理影响。他们可能 不知道我已经冷静了，可能认为我还在失控中。我发现在我被bad beat后对手经常会玩得很松、很有侵略性。

一个典型的例子发生在2001年的WS0P±o还剩下55个玩家， 我在后段位置拿到对A,我标准加注，大盲注反加注到全下，我很 快跟注。他亮出口袋9时表情很难看，但是翻牌出现的一张9让我输 掉了一半的筹码。

我悲剧了，但是我没有失控。“打得好，先生。”我对他说。 然后安慰自己翻倍的人是我。

当我还在神游时，我看了下下一手底牌：又是口袋A!我做了


	
德州扑克
	
小绿皮书




同样的加注，按钮的玩家可能认为我还在为上一手牌生气，他选择 反加一个大注。我决定跟注，以便在翻牌挖坑。

翻牌是T-7-2彩虹牌，我让牌到对手，他全下。我非常高兴地 跟注。他在诈唬，没有对，甚至都没有抽牌，对我心理状态的误判 造成了他的错误。我赢回了很多筹码。
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迷信


“迷信者必倒霉。”

---安德鲁•马西斯(Andrew Mathis)
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上风期


很多玩家相信“上风期”，似乎在这时会神奇地连续出现好 牌。即使优秀的玩家也不能幸免，他们中的很多人在赢下一个大彩 池后总是喜欢看下一手翻牌，目的就是看看他们是否处于上风期0

不管怎样，数学上严格意义的上风期并不存在。但是，从心理 学的观点来看，情况就不一样了。一个相信我处于上风期的对手在 面对我时会打得很小心。面对这种疑神疑鬼的玩家，如果我玩得松 一点，用不了多久，他们预言的“上风期”就会真的出现。

我也会尽量与那些相信自己正处于上风期的玩家一起进入彩 池。因为他们“知道”自己会拿到想要的牌，所以他们会高估自己 的牌。面对这种玩家拿到好牌时，我会下一个大注，让他们为自己

的迷信行为买单。
[image: ]


观察对手的下注习惯


我总是研究牌桌上的对手，寻找他们的下注习惯加以利用。下 面是一些常见的下注习惯以及我相应的策略：

鼻 有些玩家总是有好牌就下注，没有就让牌。当他们下注时， 我就小心点；但是当他们让牌时，我就会下注。

4有些玩家总是用同花或顺子抽牌下注。当翻牌后桌面上出现 “同花可能”或“顺子可能”时，对付这些玩家我会下一个大注。

臺有些玩家如果在翻牌前下注了，翻牌后他们总是领先下连续 注。对付这些玩家，我会用大牌在好位置平跟，设法在翻牌 时挖坑。
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*有些玩家翻牌后无论拿到什么牌都会诈唬，但是在转牌不会 继续诈唬。就是说，他们只有一发子弹。对付这些玩家我经 常在翻牌跟他们的下注。如果转牌他们下注了，我就知道我 被击败了；如果他们让牌，我就知道彩池归我了。

争有些玩家诈唬时喜欢下大注。当这些玩家在河牌下大注时， 我非常可能会跟。

* 有些玩家拿着弱牌会下一个小注，他们害怕被彩池套住。当 他们下小注时，我会加注。

需要注意的是，一手牌无法确定对手的下注习惯。看到对手连 续三四次采用相同的打法玩一手牌，我才能确定这是他们的习，质打法。

我也会关注我自己的习惯打法，如果我的打法有规律性，我会 注意改变。举例来说，如果我连续三手同花或顺子抽牌都下注了， 下次再拿到我会让牌。
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击败紧弱型玩家


虽然表面上看很难从紧弱型玩家那里挣到钱：他们很少看翻 牌，而且一般来说如果没有大牌他们不会投入太多的筹码。

但是，这些玩家有一个致命的弱点：他们弃牌太多。对付紧弱 型玩家，我觉得玩得松一些是对的。我用边缘牌下注或诈唬时，他 们会弃牌。当他们终于决定要下大注时，我可以轻易弃牌并相信我 做的是对的。
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不要忘了，在德州扑克中翻出大牌很难。等了A-K—天的玩家 即使拿到了A-K,在翻牌也只有35%的可能拿到一对或更好的牌。

所以，虽然我不指望能从紧弱型玩家那里赢下大彩池，但是赢 一些小彩池或送我一些盲注我还是很开心的。
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击败松手玩家


松手玩家最大的错误就是没有好牌时还喜欢下大注。对付这些 玩家，我觉得玩得紧一点是对的，翻牌拿到好牌是件困难的事情。

一个玩家连续10次逬入彩池，只有35%的可能拿到一对或更好 的牌，其他65%的可能是一无所获。

因为一个松手玩家不可能每次下注都有好牌，我只要在翻牌等 一手好牌，这样就可以通过下注或加注拿下彩池。
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击败跟注站


有一些玩家会用任何两张牌玩到底，他们很少加注，希望跟到 河牌看看能不能成牌。我叫他们“跟注站”。我爱跟注站。我想问 他们的家庭住址，这样我就可以第二天送给他们礼物……当然，礼 物是用他们的钱买的。

跟注站无疑是最容易对付的玩家。对付他们我从来不诈唬或 慢玩。我会连续下价值注让他们跟注，当我有坚果牌或好牌时我 会下大注。
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击败超凶的对手


我不是喜欢慢打的人，但是，面对超凶的对手，我还是会改变 风格。在没牌的情况下超凶玩家也会开两枪甚至三枪来诈唬，我更 喜欢采用先让牌后跟注的策略让他们自投罗网。

我发现如果我没有位置或者我在翻牌让牌，这些玩家总会下 注；我还发现这些玩家经常在河牌下大注诈唬。事实上，超凶玩 家能做的最可怕的事情是下一个小注，这是他们真有牌并且想狠 赚一笔的信号。

对付超凶的对手，我会放弃小彩池，把大赚一笔的机会留在我 有大牌时。

采用超凶打法对付超凶的对手就把扑克变成了纯粹的赌博。在面 对芬兰的尤哈•海尔皮(Juha Helppi)时我就犯了这样的错误，他直 接把我打出了 WPT的第一个赛季。我应该让他自投罗网，而不是用差 牌向他不断施压，我被上了一课，而且这场比赛还是全国直播！
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改变打法的时机
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2001年WSOP主赛事第三天后期，我坐在一个8人的桌子。比 赛还有47个玩家，其中45个玩家能拿到奖金。我开始做我在泡沫期 喜欢做的事了：偷盲注。几乎每个彩池我都玩，每次下注两个半大 盲注，成功地偷到了 100000的盲注和底注。后来，有人开始向我加 注。好吧，我想，也许他拿到了A-A。下手牌，我又被加注了，这 次是另一个玩家。现在我知道这是针对我的。这个桌子上的人受够 了，意识到了我不能总有牌。这时就应该改变打法了。

当牌桌的状态和局面发生了变化，使我有足够的理由改变策略 时，我会选择作出调整。

我加速，或者说玩得更有侵略性：

♦当某个对手被淘汰时，特别在决赛桌。

♦当盲注刚刚增长时。

♦如果对手害怕我或我形象很紧时。

♦如果对手被抓诈唬了。

我减速，或者说玩得更保守：

4当我的筹码发生重大变化时，无论是增加还是减少。

•当牌桌上出现了一手大牌时，这时人们需要花点时间弄清牌 桌的情况。

4当我到一个新牌桌时。

•当有很多短筹码时。

4如果上一回合打得很激烈。

4如果我最近被抓诈唬了。

4 如果牌桌上有人相信自己在“上风期”。
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座位选择


座位选择是德州扑克成功的重要因素之一。当我有机会选择座 位时，我会让松手型玩家坐在我的右边，让紧手型玩家坐在我的左边。
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让松手型玩家坐在我的右边，我就能通过加注把他们拣选出来 与我单挑.翻牌后我也会获得更好的位置。

让紧手型玩家坐在我的左边，在按钮位置时我就可以偷他们 的盲注。
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制订一个比赛计划


我会针对牌桌上的每个玩家制订一个不同的计划。下面是一些 常见的弱点，以及对付这些弱点的办法。

▼翻牌后习惯下大注的玩家


	
德州扑克
	
小绿皮书




对付这些玩家，有位置时我会玩很多牌。我希望翻牌前的弱牌 能在翻牌后变成强牌。我甚至会凭借“平跟”的方法进入彩池，以 便看到更多的翻牌。

▼翻牌后喜欢下小注的玩家

在德州扑克中，当对手下注数量准确时，抽牌一般都没有太 大的价值。但是，对付喜欢翻牌后下小注的玩家，我会玩更多的抽 牌.即使没有位置也没关系，因为我会拿到合适的追牌价格。

▼ 经常check-raise的玩家

对付这些玩家，拿着强牌时我会下注，拿着抽牌时我会让牌。

▼喜欢跟大注抽牌的玩家

通常我会下注一个彩池，有时甚至更多，但不会更少。

▼习惯慢玩大牌的玩家
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他们让牌我也会让牌，他们下注我就加注。

▼很少保护盲注的玩家

当他们在盲注位置时我会肆无忌惮地加注。

▼过分保护盲注的玩家

我会等一手非常好的牌，这样我就可以下一个大注，5倍或6 倍大盲注，而不是3 - 4倍。
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亮牌


一手牌结束后我几乎从来不亮牌，每次亮牌都会泄露信息，对 手可以利用这些信息来对付我。亮出一个大诈唬或大弃牌的确很让

人自我陶醉，但是从效果看这是一个缺乏远见的行为。这么做或者 会影响未来诈唬的能力,或者会让对手对我玩得更凶。

如果在锦标赛中选一两手牌亮牌，我会注意当前的局面，我 是什么打法，谁在观察我。下次我遇到相同的局面，我会采取另 一种打法。
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失控


使劲摇-个弹球机，它会失控。同样的事情也会发生在情绪激 动的玩家身上。玩家们有各种各样的原因失控；

	
♦ 他们刚被bad beato



♦他们刚打了一手臭牌。

*比赛裁判做了一个不利于他们的判罚。
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*送鸡尾酒或送筹码的服务生慢待了他们。

*他们被牌桌上的另一个玩家教训或刺激到了。

♦他们接了个电话让他们赶紧玩完回家。

4他们很长时间没拿到能玩的牌。

*他们错过了很多次翻牌。

*牌桌上的一只鱼靠运气赢了很多彩池。

	
♦ 一个高手正在收拾一只鱼，但是他们却等不到这样的机会。

	
♦ 他们被通知换桌，恰巧被换到盲注位置，而且盲注相对他们 的筹码还很大。



大部分失控的玩家会玩得更凶。他们会用差牌下大注，他们会

德州扑克


小绿皮书


到处找机会，他们会瞄准那些让他们失控的玩家。

但是，另一些失控的人会采用松弱打法。他们总想溜进彩池， 在没有位置的情况跟注，希望能翻出大牌。

下面这些信号可以帮助我确定某个玩家是不是失控了 ：

♦他们喃喃自语。

♦他们失望地摇头。

♦他们对牌桌上的另一个玩家表现出愤怒。

♦他们责备发牌员或服务生。

	
♦ 他们在给击败他们的人“上课”。

	
♦ 他们用差牌跟很多注，希望也能送给对手一个bad beato 如果我确定一个玩家失控了，我会找机会对他们的这种情绪状



态加以利用。我甚至会做点努力让他们保持失控久一点。
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隐含情绪赔率


一些玩家在被bad beat或打了一手臭牌后容易变得不冷静，这 会导致他们的比赛直接崩溃。最极端的例子是他们会用不合时宜的 凶狠打法和难以置信的错误决定直接“失控掉”他们所有的钱。

如果我发现一个家伙总是在被bad beat后失控，我会想办法送 给他一个bad beato是的，我知道这么打违反赔率。但是对付一个 潜在的失控者，我有时候还会这么做，因为如果我够幸运，对手会 在50手牌内把钱都给我。我的“隐含情绪赔率”很高。

相对于锦标赛，现金局用这种策略更有效。比赛中，在我准备

利用隐含情绪赔率之前对手往往就被淘汰了。
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游戏选择


如果玩现金局时我能选择桌子，我会找一个最适合我能力和心 态的牌桌。如果我抱着投机的心态，我会找一个紧一点的牌桌。长 期看，紧一点的牌桌更适合我，因为偷盲注和彩池的效果更好。

如果我抱着慢慢磨的心态。我会选一个松一点的牌桌。一旦我 不能采用A计划，我会选择一个松一点的牌桌玩得紧一点，这个策 略一般都会奏效。

如果我失控或烦躁了，我会选择一张棕色的桌子，因为我家的 餐桌就是棕色的。
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下注的时间


我会尽量让我思考的时间保持一致，不太快也不太慢。

有时面对艰难的决定我也会考虑的长一点。当然，这种反常的

长时间考虑会为对手读牌提供信息。
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诈唬


如果没人诈唬我，原因一定是跟注太多了。相反，如果我从来 不被抓诈唬，原因一定是我诈唬的不够。

德州扑克


小绿皮书


在锦标赛早期或锦标赛某阶段的早期，我会通过诈唬来甄别对 手。如果一个拿着边缘牌的对手会跟一个大彩池，那么他不太具备 “诈唬属性”。
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做大诈唬


德州扑克中有小诈唬，也有大诈唬。

在恰当的时机来个小诈唬（偷盲注、底注、小彩池）已经是游 戏的一部分了，但大诈唬是一门艺术。如果我确定我的牌不是最好的, 但是我还是想做个大诈唬，我会在脑袋里好好过一过下面的要点：
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4对手相信我玩得很紧。

4对手最近没看到过我诈唬。

4对手最近没有被其他玩家诈唬。

被诈唬了的玩家（他们自己也

意识到被诈唬了）或抓住了别

人诈唬的玩家更可能会跟注。

*对手很可能拿着弱牌或中等牌。

4比赛的局面让对手很难跟注：
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我们在泡沫期，他是大筹码，只有我能收了他；或者我们已

经进入钱圈了，很多短筹码玩家马上就要被淘汰了。

*彩池非常大。

•我能确定如果不下注我这手牌会输。

4对手不太可能有一手好抽牌。

4对手丝毫没有被彩池套住。

4如果他跟注并且我的牌像我表现的那样，他的筹码会被我打残。

4这手牌我一直表现得很强，或者我的下注让他觉得刚才发的 牌给了我很大帮助。

我做的最大的诈唬发生在2004年圣何塞举行的Bay 101 Shooting Star锦标赛上。当时就剩下决赛桌的四个人了，我的筹码 比马苏德•苏查尔稍微领先，800000对600000。

我玩得非常紧（对于四人局），过去几个小时我没亮过诈唬 牌，我感觉我赢得了牌桌的尊重。

当时盲注5000/10000, 2000底注，马苏德从枪口位置加注到 35000o我没有大牌，K-3不同花，但是我感觉他不强。我相信我的 直觉，我从小盲注的位置加注到135000,希望能立即拿下彩池。

马苏德很快就跟注了。我差点吐了，菲尔，我对自己说，“这 手牌和你无关了，除非你在翻牌拿到坚果牌，否则不要再往彩池里 扔筹码了。
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翻牌发出来9*8・6鼻，我让牌。有意思的事发生了，马苏德 也在让牌了。我眼睛亮了，马苏德从来不慢玩，现在彩池这么 大，稍微有点牌他都会下注，我几乎可以确定他会用A-T以上的 牌下注。他的牌一定很弱，我认为他拿着K-Q、K-J、K-T或者是 小口袋对。

转牌发出来Q*,看起来对我来说是“好牌” 0除非他有K-Q, 马苏德不太可能提高牌力。只要下注就非常可能让他扔掉K-J或小口 袋这样的牌。鼓足勇气，我把200000的筹码推到中间。


	
德州扑克
	
小绿皮书


		



马苏德跟注时我都冒汗了，观众也倒吸了一口凉气。他可能有 什么呢？

我确定如果他有K-Q他会全下。我不认为他会用小口袋跟注， 除非是8-8,但如果是8-8他会在翻牌下注，这不合理。我发现： K-T梅花完全适合跟注。他有同花抽牌和双卡槽抽顺。他认为他在 抽牌。他不知道他的牌比我好，而且我几乎没有什么牌可以抽了。

河牌是方块Q,我快速地想了想下面的要点：

▼对手相信我玩得很紧。非常对。

▼对手最近没看到过我诈唬。对。

▼对手最近没有被其他玩家诈唬。对。

V对手很可能拿着弱牌或中等牌。对。
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▼ 比赛的局面让对手很难跟注。对（如果他跟错了，会消耗他 100000 现金）。



V彩池非常大。非常非常对。

▼我能确定如果不下注我这手牌会输。非常对。

V对手不太可能有一手好抽牌。不可能有了，因为河牌己经发 出来了。

	
▼ 对手丝毫没有被彩池套住。如果他弃牌，他会剩下250000 的筹码，第三多。



V如果他跟注并且我的牌像我表现的那样，他的筹码会被我打 残。如果他跟错了.他的筹码会变成第四位。

▼这手牌我一直表现得很强，或者我的下注让他觉得刚才发的 牌给了我很大帮助。我在翻牌前加注，这是强硬的表现。虽

然我在翻牌让牌了，但是可能是我想打check-raise。我在 转牌非常强硬地加注。目前为止，我的表现像我拿着K-Q 或A-Q这样的牌。

情况就是这样。我要做的就是鼓足勇气“照方抓药”。做了个 深呼吸后，我全下了。

马苏德立即弃牌了，我兴奋地亮出来我的诈唬，但是马上就后 悔了。我不应该向牌桌上的对手亮牌，比赛后我向马苏德道歉了。 后来，我看了电视转播，发现马苏德的确拿着K*Q・。
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其他因素
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除了彩池赔率、心理学.页 至是扑克本身.还有很多因素对 玩家的成功至关币:要。在这'it, 我将介绍-些能为您带来离胜率 和犬收益的其他知识


	
德州扑克

.必".么a沁
	
小绿皮书
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筹码和资金


玩一个对我来说很大的牌局时，如果我有很好的牌（但不是坚 果牌），我还是不太敢把所有的筹码都扔进彩池。

玩一个适合你的牌局对德州扑克的成功至关重要。我认为玩 一场无限注德州扑克需要买入100倍的大盲注。如果游戏的盲注是 5/10,我会买入1000,只有我的资金是买入的15-20倍时我才会觉 得安全。

152


也就是说，如果一个游戏不限制买入量，我会尽可能多地买筹 码。有了最多的筹码，无论对手筹码多深，我都可以让他犯最大的 错误。至少我会买到可以清空其他任何一个玩家的数量。如果我的 筹码被消耗了，我会补足以便能收了那些比我筹码少的玩家。

我很少用小于最大买入量的筹码上桌。如果我相信我是牌桌上 最好的玩家，我应该带尽可能多的筹码上桌。如果做不到这点，那 我会去另一桌玩。
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游戏长度


如果我一直赢,对手一直输,我会尽可能在牌桌上多待,理由如下:

4对手想把输的赢回来，有很大压力。

4对手非常可能不在最佳状态。

4对手会变得小心翼翼，因为他们担心再输。

职业玩家泰德•福瑞斯特(Ted Forrest)可能是世界上连续作 战能力最强的玩家。据说他曾经连续玩(还赢了)120小时。当然， 这种玩法不值得推荐。

如果我输了，我会找各种理由离开牌桌。即使我知道我打得不 错我也会离开，要玩就应该在最佳状态玩，不错是不够的，最佳才 是我的目标。我起身离幵是因为：

▼对手状态非常好。

▼对手不太可能给我以往的尊重。

V对手玩得很自信。

▼因为我的紧弱形象，诈唬可能不会起作用。
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不要设定目标


在牌桌上，我从来不为自己设定目标，无论是锦标赛还是现金 局，我的目标是争取每一手牌的利益最大化。但是，很多玩家会为 自己设定各式各样的目标：

*今天结束我要有中等数量的筹码。

♦我要活到这个级别的结束。

*我要进钱圈。

♦今天不想输到2000美元。

德州扑克

t •久


小绿皮书


鼻我在平均筹码之上，我不必玩太多的牌。

鼻我要离开牌桌了，因为我今天已经达到了盈利5000美元 的目标。

为自己设定目标的玩家玩的是次-•等的扑克。他们没达到目标 时，压力会很大；他们达到目标后，又会太放松。
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刺探军情


参与一个牌局前，如果我对其中的玩家不了解，我会尽可能观 察3盼钟后再坐下。
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如果没法观察，比如锦标赛换桌或重置，那么我会问问我的牌 友，看看他们是否知道我那桌玩家的风格和习惯，在德州扑克中信 息非常重要。
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拿回盲注


拿回盲注是现金游戏中常见的情况。如果大家都弃牌到大小盲 注，他们可以拿回自己的盲注直接进行下一局。

为什么人们都喜欢分盲注呢？

♦因为他们不喜欢单挑。

♦因为彩池一般很小。

♦因为他们是朋友。

♦ 避免扑克室收这手牌的“水费”。

♦加快游戏节奏。

我从来不拿回盲注，除非这样：我小盲注（位置不好）时拿回 盲注，我大盲注（位置好）时不拿回盲注。不幸的是，没有太多对 手会让我这样！
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不要敲打鱼缸


我刚开始玩德州扑克的时候，有一次我在北加州的一个小娱 乐场玩，一起玩的还有我的好朋友，失控男孩之一 “骰子男孩”戴 夫•兰伯特（Dave Lambert® ）。我们在一个10/20美元的限注游戏 中廝杀了好一阵。

牌桌上有个玩得非常烂的玩家，差不多每手牌戴夫都能从他那 里赢很多筹码。这条“鱼”是那种想看每个翻牌、想跟每个抽牌、 给每个玩家送钱的家伙，他基本上相当于一个自动提款机。
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一个小时后，这个家伙开始抱怨输得太多了。“咳，如果你 不是每手牌都看翻牌，你不会总输”，戴夫对他说，“哥们儿， 我赢你就像赢一个毛头小子。”不出所料，“鱼”生气了。我非常 担心，不是担心他会打戴夫，而是担心“鱼”换桌子或直接离开。

“嘿，骰子男孩，”我不动声色地说，“不要敲打鱼缸”。

戴夫笑了，不再讽刺那条“鱼”。之后他彻底改变了态度，开 始对那个家伙变得非常有礼貌。鱼又和我们玩了三个小时，我们两 个从他那里赢了几百美元。

⑭ 失控男孩：是我1992年在北加州一起玩德州扑克的13个朋友组成的团体。欢迎访问www.tiJtboys.com看看我们 当年玩德州扑克时的模事。

德州扑克


小绿皮书


是的，这个故事说明了一个道理：如果鱼就在鱼缸中，不要敲 打鱼缸把鱼吓跑。
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熟能生巧



“我是非常相信运气的人，我越努力就会越幸运。”

---本杰明•富兰克林(Benjomin Fronklin)

几乎每个优秀的玩家都当过提款机，优秀来自经验和不断的自 我完善。

我玩牌时会把现在的情况和以前的情况进行对比，希望找出差 别，取得更大的进步。
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不健康的玩家


虽然大部分人都在享受扑克，无论是业余玩家还是职业选手， 但是其中还是有一些不健康的玩家。我们说的不健康的玩家指的是 真有情绪或心理问题的人。

很多不健康的玩家输牌时会感到解脱，这是他们确定自己不 幸、活该、被诅咒的唯一方式。比赛后我会努力帮助这些玩家，但 比赛时我不会心慈手软。在牌桌上就应该认真，我不会对任何人手 下留情。

在现金局我经常找不健康的玩家玩，锦标赛偶尔也这样。他 们希望被击败，他们希望河牌帮助我，他们希望我每次抽牌都能拿 到。对付这些玩家，我经常在河牌发出一张吓人牌时下注或加注， 即使这张牌没帮到我。虽然我对他们有愧疚，但是满足他们的需求 是我的职责。

在这桌上，在另一桌上，在其他桌上，他们都会输钱。总有人 会获得他们的筹码，我希望这个人是我。
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在牌桌上戴墨镜


我打牌时不喜欢带墨镜，我也不喜欢戴墨镜的玩家。大部分人 认为戴墨镜可以隐藏他们的眼睛保护自己不被抓到tell。其实，即使 戴墨镜还是可以从眼睛或瞳孔的变化发现tell。

即使在牌桌上戴墨镜会有优势，那么带墨镜的玩家观察其他玩 家时也会受到影响。
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我强烈反对玩线上扑克时也戴墨镜，这会吓到家人。
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入股


在锦标赛或现金局入股其他玩家不是一笔合算的生意，我很少 把钱交给其他玩家。

经常有人希望向我入股，我从来不接受任何人入股，不过我可 以考虑做笔交易。

我觉得在锦标赛中我每投资10000美元能收回30000美元。也就 是说，长期来看我每投资10000美元会获得20000美元的净利润。我 问过很多职业玩家，他们的平均收益在12000到70000之间，实际情 况也差不多。

我会允许其他人“买断”我的投资，即帮我付参赛费，投资者 会获得我收益的60%。如果我计算的没错，那么投资者每赞助我锦 标赛一次会获得2000美元的纯利润。如果你觉得合适，我明天就可 以签字！
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激进打法是伟大的平衡器
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当我在短桌对抗一个更优秀的玩家时，我会提醒自己：激进打 法是伟大的平衡器。如果每个玩家的筹码都不多于25个大盲注，那 么击败一个激进玩家的概率很难(实际上在数学上是不可能的)超 过 2/3。

最经典的一个例子发生在WPT第二季杜威•唐克(Dewey Tomko)与保罗•菲利普(Paul Phillips )单挑时。当时的筹码比例 是4:1,杜威处于绝对劣势，因此他决定每手牌都全下。这让保罗 很郁闷，面对一个把把全下的玩家，什么时候该跟注呢？

假设我在锦标赛单挑时遇到了世界上最好的选手，我们都有 25个大盲注。如果我每手牌都全下，即使对手知道我在这么做，他 击败我的概率也不会高于65%。当他拿到A-7时会跟我吗？如果会 跟，面对7-2 (我能拿到的最坏的牌)他们有75%: 25%的优势；面 对8-3他们有65%: 35%的优势；面对小口袋他们有45%:55%的劣 势；面对A-8或更好的牌他们有75%: 25%的劣势。我想说的是：即 使他们知道我每手牌都全下，他们也非常可能会用A -7跟注，但是 面对两张随机牌，他们的优势也不会超过60%。

遇到世界上最好的玩家，激进打法是比保守打法更好的策略，

我永远不会让自己被蚕食掉或被盲注拖死。
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比赛结构


好的锦标赛结构（技术比运气更重要的比赛）盲注级别较长， 盲注增长幅度较小,我觉得WSOP的盲注结构是我见过最好的。

如果锦标赛盲注增长较快，那么比赛策略也要随之改变：

4 因为盲注增长得更快，我也需要玩得“更快”，即玩更多的牌, 打得更凶。

4因为盲注增加得更快，我必须在锦标赛早期接受抛硬帀的局 面。我希望能幸运地在早期拿到筹码优势，因为在锦标赛中 期我需要更多的筹码才能抵挡住盲注的快速增长。
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4我希望大部分对手会因为这种结构玩得更紧。

• 每一个扔进彩池的筹码都要有切实的目的。

4 只要彩池数量还可以，我就会选择全下来保护我的筹码。实 际上，在翻牌前很多时候我要么选择全下，要么选择弃牌。 翻牌后，我会把慢玩从我的指令中完全删除。

我列出了WSOP锦标赛的结构表，请看本书191页“图表”。
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在线扑克


在线扑克室的出现是德州扑克最近蓬勃发展的最大原因。我 喜欢在线扑克的原因之一就是在线扑克速度很快。我可以同时玩四 桌，每桌每小时可以玩上70 700手牌。四桌加起来，每个小时我一 共可以玩250 ~ 400手！与现场扑克每小时只能玩30 - 40手一对比， 你就知道为什么在线扑克会让我这样的玩家沉迷其中了。

但是我玩在线扑克时会做一些调整：

▼我会玩得更直接，因为大部分对手都是菜鸟或没多少经验的玩 家，高级打法对他们不会起作用。精巧的机关对鱼是没作用的。
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V相对于现场扑克，在线扑克我会打得更紧。在线扑克充满松 手玩家，特别在锦标赛的早期。同时玩多桌也需要玩得更紧， 因为我的注意力被多桌分散了。

▼线上游戏不会有太多tello我需要依靠对手的下注方式来判断 他们的底牌。

▼ 我的对手，因为缺乏经验，与职业选手相比更喜欢慢玩。当 他们向我让牌而我有一手不错的抽牌时，我会让牌，争取在 转牌拿到出牌。

▼在线玩家很难扔掉顶对。如果对手拿到了顶对而我有更大的 牌，我会下一个大注，因为我知道我会获得回报。

▼界面上自动下注一个彩池的按钮和最小下注按钮经常被滥用。 我会多花点时间选择正确的下注。经常用自动下注按钮会造 成资金的浪费，很多时候下注半个彩池或其他数量更好，虽 然有些麻烦。

牌手档案
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我说过很多次，德州扑克的 成功之路不止…条。很多职业玩 家的比赛策略与我不同，但仍然 打进了决赛桌"

下面这些玩家用他们各自的 打法都取得了巨大的成功

德州扑克

'护4"\ 纟v/g
[image: ]


古斯•汉森（Gus Hansen ）


古斯是我见过的最凶的玩家，他几乎不考虑位置的优劣，有时 无论他拿到什么牌都会玩，但是他的“疯狂”也有一定的规律。

古斯能盈利是因为对手被他的打法迷惑了，对手经常会把大 量筹码扔进彩池，试图把拿着烂牌的古斯打跑。但是古斯也会拿着 A-A或K-K进入彩池，这时，大屠杀就开始了。

162


翻牌后古斯能敏锐地发现对手的弱点并马上扑上去。他不害怕 只用一对或抽牌全下，这使他的对手不得不面临生死抉择。

古斯也非常擅长用好牌实现利益的最大化。如果他有两对，而 对手只有一对，古斯会通过下注或加注尽可能多地吸收对手的筹码。

必须说的是，古斯在转牌与河牌非常小心。我不知道他算不算 翻牌的赌徒，但他一定是翻牌后的高手。

在2004年的扑克明星邀请赛，古斯对抗的是世界上最好的玩 家：艾维（Ivey ）、布朗森（Brunson ）、陈（Chan ）、赖德勒 （Lederer）、克劳迪亚（Cloutier）、雷斯（Reese ）、格林斯坦 （Greenstem）。我是筹码老大，有1000X）0筹码，紧跟在后面的是 道尔・布朗森，有650000,盲注相对他们的筹码都很小。一手关键

牌手档案

牌，古斯拿到A-A,在翻牌前加注到30000。道尔在小盲注位置拿 到了Q-Q,牌也很大，他选择跟注试图给古斯挖坑。为什么道尔想 挖坑？因为上手牌古斯用做了相同的加注。

翻牌发出来T-8-4,道尔让牌到古斯，古斯下注40000,道尔 check-raise到全下，这个下注可不小，古斯跟注并获胜。古斯之前 的打法让道尔付出了巨大的代价：所有筹码。我相信如果面对的是 一个更紧、更保守的玩家，道尔不会犯这样的错误。

古斯的游戏计划是：玩非常多非常多的牌，不断给对手压力。 古斯用翻牌后的隐含赔率和对手的错误来弥补自己翻牌前的损失。

古斯是世界上最好的玩家之一，很多对手不喜欢和他待在一个 彩池里，他们扔掉了本该获胜的牌，古斯偷他们的盲注，然后用他 们自己的筹码给他们致命一击。
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丹•哈灵顿(Dan Harrington )


“行动丹”是在牌桌上仅有的几个有反讽意味的外号之一，哈 灵顿是德州扑克中最紧的玩家之一，他紧得简直就像一块石头。

丹的游戏是关于生存的，短筹码时他玩得非常好，他有耐心等 一手好牌出现。

但是，凭借超紧的形象，他在比赛中经常能偷盲成功。他用偷 盲获得的筹码维持生计，用大牌赢得的筹码发财致富。丹的打法非 常适合那种涨盲时间很长（90分钟或更多）、涨盲幅度很小的锦标赛。

丹绝对是翻牌前的专家。他很少诈唬，但当他诈唬时，他基本

德州扑克


<1碌皮书


都会成功。他也是一个“死钱”专家：如果彩池中筹码大家谁也不 敢拿，丹会收入囊中。

丹很少会用一对破产，这是很多玩家致命的弱点。
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菲尔•赫尔穆特(Phil Hellmuth )


菲尔凭借他那令人不爽的个性赢了很多彩池。他用挑衅和唠叨 控制牌桌上对手的行动，使对手非常想击败他以至于被彩池套住。

菲尔玩很多彩池，他喜欢用小试探注获得对手底牌的信息。他 采用这个策略是因为他觉得翻牌后他比很多玩家打得都好，他是对的。
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如果他在试探时被加了一个大注，他几乎可以扔掉所有的抽牌 和对牌。虽然松，但是他还是希望能活下去。虽然他什么牌都玩， 但是他翻牌后良好的读牌和准确的下注可以弥补翻牌前的损失。不 过，他的这种打法会造成很大的筹码波动。

因为菲尔的声望，很多人都不愿意和他进入一个彩池，但是有 些玩家非常想与他对抗。对付那些想避开他的玩家，菲尔偷他们的 盲注，然后用他们的筹码在比赛中期下大注。对付那些喜欢对抗他 的玩家，他会等一手好牌收了他们。

菲尔很少称赞其他玩家打得好。
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约翰•朱安达(John Juanda )


有人这样描述约翰•朱安达：“他是世界上调整能力最强的玩

牌手档案

家。”约翰没有固定的打法，他有很多打法。如果牌桌需要玩得紧 一点，约翰能玩得比行动丹还紧。如果牌桌该玩得松了，约翰会让 古斯•汉森相形见细。
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“线上最大的赢家”


有一个玩家，我称之为线上最大的赢家，即BOW ( Biggest Online Winner),他在25/50美元的现金局中所向披靡。我知道他的 真实姓名和网络昵称，但是为了保护他的隐私，我还是不说出来了。

算上我观察他和与他玩的时间一共能有几百个小时了，他不仅 不吝啬筹码，还能从岩石玩家那里扣出钱来。

很难说清BOW的具体打法。如果从数学角度来看，他的打法是 无敌的。我曾尝试模仿他的打法，但还没能达到他的高度。
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我认为BOW的基本哲学是：

便宜进入彩池。

用良好的抽牌下大注。

用坚果牌或强牌下大注。

为了表述更清晰，我在下面提供一个BOW打法的具体例子。

——BOW的游戏理论——

请看这个例子：

翻牌后彩池有500筹码。

BOW有5000筹码。

我也有5000筹码，底牌是A*K・。

德州扑克


小绿皮书


翻牌发下来：AV746*

BOW全下。


	
BOW的底 牌
	
下注/跟注
	
BOW的胜 率
	
BOW的收 益
	
我的胜率
	
我的收益


	
1 W
	
5000
	
47.80%
	
5019
	
52.20%
	
5481


	
2 845 V
	
5000
	
37.00%
	
3885
	
63.00%
	
6615


	
3 7V74
	
5000
	
98.40%
	
10332
	
1.60%
	
168


	
4 5V94
	
5000
	
23.70%
	
2488
	
76.30%
	
8012


				
总：21724
		
总：20276
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现在，我们知道了BOW 3 /4的跟注全下竟然都是抽牌。换作 我，至少第四种情况我不会跟注。看在上帝的份上，他只有单卡槽 抽顺啊！我一定要有A-K才能跟注，但是我这种打法每四次就有一 次（就像上面的第三种情况）会被BOW用大牌打得很惨。

如果他每次都跟注，长期来看我会亏损。最终，BOW的打法会 把我的所有钱都拿走。这么玩，每四手牌他会净收益1448,平均每 手牌362。

他的策略还有其他特点：

4在他全下而对手用好牌跟注时，BOW经常会用抽牌把对手清 空，对手常常会因此失控，导致破罐子破摔。（好像我之前 也这么说过。）

4因为对手不敢跟他的下注，BOW从彩池中获得了大量的筹码。 你很难拿到一手可以跟注5000美元的牌。举例来说，一个拿 着J-J的玩家在上面四种情况中都会“领先”，但是在翻牌有

牌手档案

—个A出现时用所有筹码跟注还是非常有压力的。通过给对手 最大的压力，BOW从彩池获得了大量本不属于他的筹码。

我能发现的这种策略的唯一缺点就是会遇到数学上的“高方 差”，即资金会出现非常大的波动。他需要很大的资金量才能维持 他的打法。举例来说.如果BOW连续10次以35%的胜率全下，那么 大约有1.5%的可能10次全输掉，也就是说输掉50000美元。考虑到 他打牌的数量，这种事大概每个月就会发生一次。

击败BOW最好的办法就是当有好牌时尽可能地在翻牌前下大 注，扩大翻牌前的边际利润是击败他的关键。

对付他的另一个办法是用良好的抽牌跟注而不是用成牌跟注。 举例来说，在上述四种情况中，如果我用K42•跟注他5000的下 注，我的纯利润竟然能高于7800!

翻牌：
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我用K・Q•跟注5000。


	
BOW的底 牌
	
下注/跟注
	
BOW的胜 率
	
BOW的收 益
	
我的胜率
	
我的收益


	
1 W
	
5000
	
31.40%
	
3297
	
68.60%
	
7203


	
2 845V
	
5000
	
32.20%
	
3381
	
67.80%
	
7119


	
3 7V74
	
5000
	
74.40%
	
7812
	
25.60%
	
2688


	
4 5・9鼻
	
5000
	
24.80%
	
2604
	
75.20%
	
7896


				
总：17094
		
总：24906




只要跟注时四次里面有三次我有更好的抽牌，我就可以击败 他。当然，如果BOW确定我采用这个策略，他就会改变打法，他会

德州扑克
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改为只用好牌全下。哈，扑克就是这么有趣。

虽然BOW的策略在现金游戏中很成功，但在锦标赛中这种打 法就失灵了，没有重购的锦标赛，生存才是第一要务。不用怀疑， BOW在锦标赛中不用这个策略，比赛时他会改变策略，采用更适合 锦标赛的打法。

德州扑克规则

[image: ]
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对于高手或仅仅为了娱乐的 玩家而言这章没什么用，但是为 了减少争议.我列出了德州扑克 的权威规则：

德州扑克

小绿皮书
[image: ]


基础


德州扑克用标准的52张牌，可供2 ~ 23人一起玩。

一个叫“按钮”的小圆牌（通常是塑料制品，上面写有
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''Dealer"）用来指定发牌的玩家。这个按钮按顺时针方向依次从一 个座位传给下一个座位。但是，在发牌之前，玩家必须强制下注。这 个强制下注叫”盲注”,紧挨按钮左边的玩家必须扔“小盲注”,紧 挨小盲注左边的玩家必须扔“大盲注”。小盲注必须是指定的数量， 比如说10美元，大盲注通常是小盲注的两倍，即20美元。在现金局盲 注会根据买入多少固定在一定数量，但是在锦标赛中，盲注会每隔一 段时间增长一次，每个阶段叫一个“比赛级别”。

在大部分较大的锦标赛中，达到某一级别（通常是第四或第五 级别）就会出现每个玩家都要交的底注。底注的数量通常是大盲注 的 25%。

盲注和底环舷发背面向上。发牌时从 按钮左边玩家开始发，按照顺时针方向，直到每个玩家都有两张底牌。

——翻牌前下注——

现在下注开始。第一轮，或者叫翻牌前下注，从大盲注左边最 近的玩家开始，这个位置叫做“枪口”。

每个玩家都有机会选择弃牌、跟注、或加注。（如果其他玩家 没有加注，大盲注可以让牌，因为他已经扔进去了一个大盲注了。）

——翻牌——

现在发牌员“烧”最上面的牌，背面朝上不要被其他玩家看 见⑮，然后发“翻牌”：在牌桌中间正面朝上发三张。这三张牌， 还有接下来要发的两张，叫做“公共牌”，因为他们能被牌桌上的 每个玩家应用。

这轮下注从按钮左边第一个还有牌的玩家开始，其他下注轮次 的顺序也是如此。

——转牌——
[image: ]


第二轮下注结束，发牌员烧一张牌然后发第四张公共牌，我们 叫“转牌”或者“第四条街”，新的下注轮次随即开始。

——河牌——

现在发牌员烧一张牌然后发第五张公共牌，我们叫“河牌” 或者“第五条街”。这是第四轮下注也是最后一轮，结束后，开 始摊牌。

—摊牌

剩下的玩家亮出他们的底牌，从上一轮最后一个下注或加注

⑮St样是为了析止作“.号，克家*援下来务爰什么用， 软推件劣.一择者注

德州扑克


"碌皮书


的玩家开始。如果下一个亮牌玩家的牌比第一个亮牌玩家的大或两 人牌力相同，那么这个玩家需要亮牌。如果他的牌没有第一个玩家 大，他们不需要亮牌。大家都亮完牌或弃完牌后摊牌结束。

获胜的玩家是用可见的七张牌（公共牌五张，每个玩家的底牌 两张）组成的最强的五张牌的玩家。玩家可以用他们的底牌和公共 牌随意组合，比如手里的两张和桌面的三张，手里的一张和桌面的 四张，或者五张全是桌面的。

——无限注下注——
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无限注德州扑克与限注德州扑克的差别在下注数量上。无限 注，顾名思义，就是你可以下你前面有的任意数量的筹码，除了一 点要注意：加注数量不能少于前面的下注或加注数量。

举例来说，如果我下注100,对手不能加注到150,他至少要加 注到200,即加注100。这个规则只有在全下时例外，后面我会详细 说明。

这里的关键是“你前面有的”。如果你瞥了一眼底牌，发现是两 张A,你不能再从你的钱包里拿钱出来。你只能下注你牌桌上有的筹 码。好消息是，如果你想跟一个下注，你只会输你前面筹码那么多。 如果有人下注比你的筹码还多，你可以”全下” O

——全下——

一个玩家下注200,你只有120,你是不是必须弃牌呢？

当然不，否则比尔•盖茨会成为这个星球最厉害的扑克选手。 在这种情况下，你只要用你前面有的筹码跟注即可，这里是120,也 就是说你“全下” 了。

全下也不受最小下注的要求的限制。如果你想对一个500的下 注加注，但是你前面只有700,你仍然可以全下，500跟注剩下的 200加注。

如果全下发生在两个玩家之间，那么要把多出的筹码还给大筹 码玩家，参与彩池的只是小筹码的数量。但是，如果彩池有两个以 上玩家，边池就产生了。

--边池--

在德州扑克中，经常会出现边池，比如说彩池中有300,你的 对手，我们叫他B,下注200,你用你剩下的12理下跟注B。另一个 玩家A,他的筹码比B还多，他也决定跟注。这时，发牌员就需要分 出主池和边池。
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主池包括最开始的300、你的120、B的120和A的120,加起来一 共660。BfflA两人多出的80会被放到边池里，一共是160。从这手牌 开始，B或A的每一次加注都会放到边池里。

即使你最后摊牌获胜了，你也只能赢得主池。边池属于B或A中 牌较好的那个。如果B或A的牌是你们三个人中牌最好的，那么他或 她既会拿到边池也会拿到主池。

德州扑克

'必"、乡必林


小绿皮书
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礼节规范


当你在俱乐部或朋友局玩的时候，你应该先问问管理员或组织 者，他们的牌局是否有特殊的“土规矩” O

在罗伯特•西弗(Robert Ciaffone )著名的规则说明《罗伯特 的扑克规则》中，你可以找到许多常见的礼节规范。他的书几乎涵 盖了可能出现的一切情况，从发错牌到“杀彩池”⑯到“抓一手”⑰。

下面是一些常见的礼节规范：

4不要溅到彩池。

“溅到彩池”指的是玩家直接把筹码扔到彩池里，这是不允许 的，因为这样发牌员很难确定筹码的数量。下注时，只要把筹 码放到你面前就好了，发牌员会清点你的筹码，然后把它们摆
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4不要多次下注。

多次下注指的是玩家不止一次从筹码堆里拿筹码下注。如果多 次下注是被允许的，那么狡猾的玩家在拿筹码时可以观察对手 的反应，一旦发现势头不对，他会放回去一些。

很多新手会因为不知道多次下注的规则造成下注数量的不足， 为了避免这种情况的发生，轮到你下注时你应该养成先说“加 注”的习惯，口头声明的玩家从筹码堆里拿几次筹码都可以。

.不要讨论牌局。

在你玩牌时,你不能告诉别人你有什么牌，无论是口头上的还

⑯杀彩池：8P kill pots,掃下一牛超过犬育注时注耒提亦彩池为下注艮制°——者注

⑰號一羊；Wsuddle blinds,    注左边旳宛家下两借大盲注按18禽解费城后號话为机会.一澤者注

是行为上的。为什么要这么规定呢？与不能持续下注的原因一 样：防止某个玩家知道你的牌而改变行动。

4不要故意不按顺序说话。

4当第三个玩家全下时，不要与另一个玩家口头说明要“看到底”。

4不要讨论你没参与的牌局。

4不要故意拖延比赛。

4摊牌时不要命令其他人亮牌。

你可以要求某人亮牌，但告诉他们是发牌员的工作。频繁地要 看对手的底牌是不礼貌的行为。

4不要责备发牌员！

记住，在牌桌上你是你的行为的唯一责任人。无论发生什么， 对、错、幸运、倒霉，都不要与发牌员扯上关系。

4当你在牌桌上看底牌时，要保证不被鬼鬼祟祟的眼睛看到。
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•确保你的底牌一直在牌桌上。

4摊牌时把两张牌都亮出来。

•保护在玩的牌。人们用各种东西保护他们的底牌，防止意外翻 开。他们把幸运币、忠诚徽章、爱人的纪念品放在底牌上。我 用的是一个筹码。
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锦标赛规程


关于锦标赛完整的规程，请看德州扑克锦标赛管理联盟的网站: www. pokertda. com
[image: ]


在接下来的几页.我会提供 一些有用的表格，你不必非要按 照裘格玩。这章的大部分内容你 并不需要死记硬背记住.有很 多因素比数学更能成就…个伟大 的德州扑克玩家，如果你可以通 过矩阵或曲线获得冠军.那计算 机会赢得所有比赛.我们就没得 混了。

德州扑克

小绿皮书
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起手牌


后面的表格基于以下几个前提条件：

4我有一个紧凶的形象，牌桌上的人都很尊重我。

4对手的实力在中上等。

4我和对手的筹码都是中筹码。

*我是第一个进入彩池的玩家。

4我的加注在两个半到四个大盲注之间。
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表格中的牌在图中的位置我只有25%-50%的概率玩，在后段 位置我会玩得更多。

记住，这个表格仅仅是个指导。根据牌桌情况和对手风格做出 相应的调整才能获得成功。

下面的起手牌表格只是一种建议，并不能保证获胜。

这些表格的彩色可打印版在网站：

www. philgordonpoker. com/littlegreenbook. html

——均衡的局面——

局面：翻牌前平均最多有2 ~ 3个玩家（不紧，也不松）

行动：我用加注第一个进入彩池

玩家：9或10人桌

同花


				
AJ
	
AT
	
A9
		
A/
			
.A4
	
A3
	
A2


	
AK
	
KK
	
KQ
	
-矗
		
m
	
鑫;
	
K7
	
K6
	
K5
	
K4
	
K3
	
K2


	
AQ
	
1縫
	
QQ
	
QJ
	
商
		
Q8
	
Q7
	
Q6
	
Q5
	
Q4
	
Q3
	
Q2


	
AJ
	
KJ
	
QJ
	
—
			
J8
	
J7
	
J6
	
J5
	
J4
	
J3
	
J2


	
AT
	
KT
	
Qt
		
TT
	
麋*
	
T8
	
T7
	
T6
	
T5
	
T4
	
T3
	
T2


	
A9
	
K9
	
Q9
	
J9
	
T9
	
99
		
97
	
96
	
95
	
94
	
93
	
92


	
A8
	
K8
	
Q8
	
J8
	
T8
	
98
	
88
	
87
	
86
	
85
	
84
	
83
	
82


	
A7
	
K7
	
Q7
	
J7
	
T7
	
97
	
87
	
77
	
76
	
75
	
74
	
73
	
72


		
K6
	
Q6
	
J6
	
T6
	
96
	
86
	
76
	
66
	
65
	
64
	
63
	
62


	
植
	
K5
	
Q5
	
J5
	
T5
	
95
	
85
	
75
	
65
	
55
	
54
	
53
	
52


	
A4
	
K4
	
Q4
	
J4
	
T4
	
94
	
84
	
74
	
64
	
54
	
44
	
43
	
42


	
A3
	
K3
	
Q3
	
J3
	
T3
	
93
	
83
	
73
	
63
	
53
	
43
	
33
	
32


	
A2
	
K2
	
Q2
	
J2
	
T2
	
92
	
82
	
72
	
62
	
52
	
42
	
32
	
22



[image: ]

——我玩得较紧

局面：翻牌前平均有3 ~ 5个玩家

行动：我用加注第一个进入彩池 玩家：9或10人桌

同花
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AA
	
AK
	
AQ
		
A9
	
A8
	
A7
	
A6
	
A5
	
A4
	
A3
	
A2


	
AK
	
KK
	
KQ
	
KJ
	
KT
		
K8
	
K7
	
K6
	
K5
	
K4
	
K3
	
K2


	
AQ
	
KQ
	
QQ
	
QJ
	
QT
	
Q9
	
Q8
	
Q7
	
Q6
	
Q5
	
Q4
	
Q3
	
Q2


	
AJ
	
KJ
	
a：』
	
JJ
		
■a
	
J8
	
J7
	
J6
	
J5
	
J4
	
J3
	
J2


	
AT
	
KT
	
QT
	
JT
	
TT
	
T9
	
T8
	
T7
	
T6
	
T5
	
T4
	
T3
	
T2


	
A9
	
K9
	
Q9
	
J9
	
T9
	
99
	
98
	
97
	
96
	
95
	
94
	
93
	
92


	
A81
	
K8
	
Q8
	
J8
	
T8
	
98
	
88
	
87
	
86
	
85
	
84
	
83
	
82


	
A7
	
K7
	
Q7
	
J7
	
T7
	
97
	
87
	
77
	
76
	
75
	
74
	
73
	
72


	
A6
	
K6
	
Q6
	
J6
	
T6
	
96
	
86
	
76
	
66
	
65
	
64
	
63
	
62


	
A5
	
K5
	
Q5
	
J5
	
T5
	
95
	
85
	
75
	
65
	
55
	
54
	
53
	
52


	
A4
	
K4
	
Q4
	
J4
	
T4
	
94
	
84
	
74
	
64
	
54
	
44
	
43
	
42


	
A3
	
K3
	
Q3
	
J3
	
T3
	
93
	
83
	
73
	
63
	
53
	
43
	
33
	
32


	
A2
	
K2
	
Q2
	
J2
	
T2
	
92
	
82
	
72
	
62
	
52
	
42
	
32
	
22




—我玩得较松•

局面：翻牌前平均有2个玩家

行动：我用加注第一个进入彩池

玩家：9或10人桌

同花


	
AA
	
AK
	
AQ
		
Al
	
M
	
A8
	
A/
	
A6
	
S15S
	
A4
	
A3
	
A2


	
AK
	
KK KQ | KJ
	
KT
	
K9
	
愉冒
	
iiil
	
K6
	
K5
	
K4
	
K3
	
K2


	
AQ
	
'KQ-
	
QQ
	
QJ
	
QT
	
Q9
	
Q8
	
Q7
	
Q6
	
Q5
	
Q4
	
Q3
	
Q2


	
AJ
	
KJ
	
QJ
	
JJ
	
JT
	
執
	
J8
	
J7
	
J6
	
J5
	
J4
	
J3
	
J2


	
AT
	
KT
	
QT
	
JT
	
TT
	
T9
	
T8
	
T7
	
T6
	
T5
	
T4
	
T3
	
T2


	
A9
	
K9
	
Q9
	
J9
	
T9
	
99
	
98
	
97
	
96
	
95
	
94
	
93
	
92


	
A8
	
K8
	
Q8
	
J8
	
T8
	
98
	
88
	
87
	
86
	
85
	
84
	
83
	
82


	
A7
	
K7
	
Q7
	
J7
	
T7
	
97
	
87
	
77
	
76
	
75
	
74
	
73
	
72


	
A6
	
K6
	
Q6
	
J6
	
T6
	
96
	
86
	
76
	
66
	
65
	
64
	
63
	
62


	
A5
	
K5
	
Q5
	
J5
	
T5
	
95
	
85
	
75
	
65
	
55
	
54
	
53
	
52


	
A4
	
K4
	
Q4
	
J4
	
T4
	
94
	
84
	
74
	
64
	
54
	
44
	
43
	
42


	
A3
	
K3
	
Q3
	
J3
	
T3
	
93
	
83
	
73
	
63
	
53
	
43
	
33
	
32


	
A2
	
K2
	
Q2
	
J2
	
T2
	
92
	
82
	
72
	
62
	
52
	
42
	
32
	
22
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德州扑克


小绿皮书
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德州扑克
	
小绿皮书


		




——短桌，较均衡•


局面：翻牌前平均有2个玩家

行动：我用加注第一个进入彩池

玩家：9或10人桌

同花


	
AA
	
AK
	
AQ
	
AJ
	
Al
	
M
	
A8
	
A/
	
A6
	
A5
	
A4
	
A3
	
A2


	
AK
	
KK
	
KQ
	
KJ
	
KT
	
上9—
	
K8
		
K6
	
K5
	
K4
	
K3
	
K2


	
AQ
	
KQ
	
QQ
	
QJ
	
QT
	
Q9
	
Q8
	
Q7
	
Q6
	
Q5
	
Q4
	
Q3
	
Q2


	
AJ
	
U 1

KJ
	
QJ
	
JJ
	
JT
	
肿
	
J8
	
J7
	
J6
	
J5
	
J4
	
J3
	
J2


	
AT
	
KT
	
冷
	
JT
	
叮
	
T9
	
T8
	
T7
	
T6
	
T5
	
T4
	
T3
	
T2


	
A9
	
K9
	
Q9
	
J9
	
T9
	
99
	
98
	
97
	
96
	
95
	
94
	
93
	
92


	
A8
	
K8
	
Q8
	
J8
	
T8
	
98
	
88
	
87
	
86
	
85
	
84
	
83
	
82


	
A7
	
K7
	
Q7
	
J7
	
T7
	
97
	
87
	
77
	
76
	
75
	
74
	
73
	
72


	
A6
	
K6
	
Q6
	
J6
	
T6
	
96
	
86
	
76
	
66
	
65
	
64
	
63
	
62


	
A5
	
K5
	
Q5
	
J5
	
T5
	
95
	
85
	
75
	
65
	
55
	
54
	
53
	
52


	
A4
	
K4
	
Q4
	
J4
	
T4
	
94
	
84
	
74
	
64
	
54
	
44
	
43
	
42


	
A3
	
K3
	
Q3
	
J3
	
T3
	
93
	
83
	
73
	
63
	
53
	
43
	
33
	
32


	
A2
	
K2
	
Q2
	
J2
	
T2
	
92
	
82
	
72
	
62
	
52
	
42
	
32
	
22





不同花
[image: ]
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出牌


我用表格来计算抽牌的胜率。四二法则（请看本书122页）可 以提供近似值，这里的是精确值。

注意，翻牌后的数值并不包含玩家在转牌拿到新抽牌的变化， 比如后门同花或后门顺子。这个表假定玩家击中出牌就会获胜。


	
翻牌后
	
转牌后


	
出牌
	
四法则
	
精确值
	
二法则
	
精确值


	
1
	
4
	
4.5%
	
2
	
2.3%


	
2
	
8
	
8.8%
	
4
	
4.5%


	
3
	
12
	
13.0%
	
6
	
6.8%


	
4
	
16
	
17.2%
	
8
	
9.1%


	
5
	
20
	
21.2%
	
10
	
11.4%


	
6
	
24
	
25.2%
	
12
	
13.6%


	
7
	
28
	
29.0%
	
14
	
15.9%


	
8
	
32
	
32.7%
	
16
	
18.2%


	
9
	
36
	
36.4%
	
18
	
20.5%


	
10
	
40
	
39.9%
	
20
	
22.7%


	
11
	
44
	
43.3%
	
22
	
25.0%


	
12
	
48
	
46.7%
	
24
	
27.3%


	
13
	
52
	
49.9%
	
26
	
29.5%


	
14
	
56
	
53,0%
	
28
	
31.8%


	
15
	
60
	
56.1%
	
30
	
34.1%


	
16
	
64
	
59.0%
	
32
	
36.4%


	
17
	
68
	
61.8%
	
34
	
38.6%
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翻牌前概率


拿到这些牌的概率


	
A-A
	
0.45%


	
A-A 或 K-K
	
0.90%


	
任何口袋对
	
5.9%


	
A-K同花
	
0.30%


	
A-K不同花
	
0.90%


	
A-K
	
1.20%


	
A-A, K-K, A-K
	
2.10%


	
同花牌
	
24.00%




如果我有口袋对，翻岀来


	
三头
	
10.80%


	
葫芦
	
0.70%


	
四头
	
0.20%


	
三头以上
	
11.80%




如果我有同花，翻牌拿到


	
同花
	
0.84%


	
差一张同花
	
10.90%


	
差两张同花
	
41.60% （需要两张！）


	
河牌形成同花
	
6.40%




杂牌翻牌成


	
至少一对
	
32.40%


	
一对（用一张底牌）
	
29.00%


	
两对
	
2.00%


	
三头
	
1.35%


	
葫芦
	
0.10%


	
四头
	
0.01%




在转牌，我形成


	
翻牌后三头形成葫芦或更好的牌（7张牌）
	
15%


	
翻牌后两对形成葫芦（4张牌）
	
9%


	
翻牌后四张同花色的牌形成同花（9张牌）
	
19%


	
翻牌后两路抽顺形成顺子（8张牌）
	
17%


	
翻牌后单卡槽抽顺形成顺子（4张牌）
	
9%


	
翻牌后两张超牌形成一对（6张牌）
	
13%




翻牌后，如果到河牌，我形成


	
翻牌后三头形成葫芦或更好的牌
	
33%


	
翻牌后两对形成葫芦
	
17%


	
翻牌后四张同花色的牌形成同花
	
35%


	
后门（跑跑）同花
	
4.2%


	
翻牌后两路抽顺形成顺子
	
32%


	
翻牌后单卡槽抽顺形成顺子
	
17%


	
翻牌后两张超牌形成一对或更好
	
24%




（没有这部分内容的扑克教程是不完整的。） 皇家同花顺

AKQJT,都是相同花色

同花顺

五张连牌，都是相同花色

（A在低端和高端都可以参与成牌）

AV2V3V4V5V

四头

四张点数相同的牌

JVJ*J*J*8+

葫芦
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三头加一对

7V747*T*TV

KfKVK<2*2<

同花

五张牌相同花色

A*9*6*5*2*

KVQVTV9V4V

顺子

五张连牌

4V5V6<748*

三头

三张点数相同的牌

4V444—A4Q.

两对

两套点数相同的两张牌

A+A4JVJ44*

-对

两张牌点数相同
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64649V442*

杂牌（髙牌）

AVJ4T4945+
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翻牌本身形成


	
三头
	
0.24%


	
对
	
17.00%


	
同花
	
5.20%


	
彩虹牌
	
40.00%


	
连续牌（例如4-5-6）
	
3.50%


	
两张连牌（例如K-5-6）
	
40.00%


	
没有连牌（例如2-5-Q）
	
56.00%
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就剩下河牌没发时，我形成


	
三头形成葫芦或更好的牌（10张牌）
	
23%


	
两对形成葫芦（4张牌）
	
9.1%


	
四张同花色的牌形成同花（9张牌）
	
20%


	
翻牌后两路抽顺形成顺子（8张牌）
	
17%


	
单卡槽抽顺形成顺子（4张牌）
	
8%


	
两张超牌形成一对（6张牌）
	
13%
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牌力等级
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WSOP锦标赛结构



	
级别
	
小盲注
	
大盲注
	
底注


	
1
	
25
	
50
	
0


	
2
	
50
	
10
	
0


	
3
	
100
	
200
	
0


	
4
	
100
	
200
	
25


	
5
	
150
	
300
	
50


	
6
	
200
	
400
	
50


	
7
	
250
	
500
	
50


	
8
	
300
	
600
	
75


	
9
	
400
	
800
	
100


	
10
	
500
	
1000
	
100


	
11
	
600
	
1200
	
200


	
12
	
800
	
1600
	
200


	
13
	
1000
	
2000
	
300


	
14
	
1200
	
2400
	
400


	
15
	
1500
	
3000
	
500


	
16
	
2000
	
4000
	
500


	
17
	
2500
	
5000
	
500


	
18
	
3000
	
6000
	
1000


	
19
	
4000
	
8000
	
1000


	
20
	
5000
	
10000
	
1000


	
21
	
6000
	
12000
	
2000


	
22
	
8000
	
16000
	
2000


	
23
	
10000
	
20000
	
3000


	
24
	
12000
	
24000
	
4000


	
25
	
15000
	
30000
	
5000


	
26
	
20000
	
40000
	
5000


	
27
	
25000
	
50000
	
5000
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每个级别两小时。

所有玩家从10000筹码开始比赛。
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进一步学习


书籍

Phil Gordon s Little Blue Book （菲尔•戈登的小蓝皮书）

作者：菲尔•戈登

在这本书里，我会讲解实战中我遇到的100手牌。有些牌我赢 T,有些牌我输了，但是我从每一手牌里都学到了东西。这本书是 小绿皮书的实战篇。

Phil Gordon s Little GotbBook （菲尔•戈登的小金皮书）

作者：菲尔•戈登
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这本书是扑克里的博士学位，也是我的最后一本书。我深入研 究了扑克里的数学因素。我也讲了奥马哈和单挑德州扑克。本书的 重点是与网络扑克相关的技术。

The Theory of Poker （扑克理论）

作者：David Sklansky

Hold 'em Poker for Advanced Players （《德州扑克高级教程》） 作者：David Sklansky 和 Mason Malmuth

Tournament Poker for Advanced Players （锦标赛高级教程） 作者:David Sklansky

Caro's Book of Poker Tells: The Pyschology and Body Language of Poker （《卡罗的扑克tell：扑克心理学和身体语言》）

作者：Mike Caro

Doyle Brunson's Super System: A Course in Power Poker （《道 尔・布朗森的超级系统：强力扑克教程》）

作者:Doyle Brunson

Doyle Brunson's Super System 2: A Course in Power Poker （《道 尔•布朗森的超级系统乙强力扑克教程》）

作者:Doyle Brunson

Championship No-Limit & Pot-Limit Hold 'em （《无限注和彩池 限注德州扑克冠军》）

作者：T. J.Cloutier and Tom McEvoy

Harrington on Hold'em: Expert Strategy for No Limit Tournaments
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（《哈灵顿玩德州扑克：锦标赛的专家策略》）

作者:Dan Harrington

《孙子兵法》

作者：孙武

期刊

Bluff I 诈唬）

www. bluffmagazine. com

Card Player Magazine （牌手杂志）

www. cardplayer. com


	
德州扑克

.加"％
	
小绿皮书




All In （《全下》）

www. allinmagazine. com

网站

www. philnolimits. com

菲尔的扑克资源，策略，测试，和博客。

菲尔.戈登的电子邮箱

gold@philnolimits. com

如果我能帮助你请联系我。

ESPN Poker Club （ ESPN扑克俱乐部）

http：//sports. esp n. go. com/espn/poker/
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Poker Stove: A Poker Odds Calculator （扑克火炉：扑克概率 计算器）

www. pokerstove. com

Two Plus Two Forums （2 + 2论坛，非常适合讨论德州扑克） www. twoplustwo. com

The rec. gambling. poker Newsgroup （扌卜克新闻组） www. recpoker. com

（或者用新闻组阅读）

写这本书对我来说是个艰巨的任务，但也是一个值得完成的任 务，很自豪我现在完成了。在写作过程中，我更好地理解了我的游 戏方式和我尊敬的玩家的游戏方式。学到的东西改进了我的打法， 我希望我能变得更优秀。

幵始写这本书时，我不知道会用到这么多数学知识。如果数学 让您讨厌了，请原谅我。但是我后来意识到了，我在牌桌上用到的 数学知识远比我想的多，如果说这本书写了什么，它写的就是我做 决定的思考方式。一旦玩家在书店拿起这本书，发现里面有很多数 学公式和图表，又把书放回去了，我也没办法。没有这些我就无法 准确表达我的想法。我选择了完备，而不是销量。
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如果这本书的内容使您变得更优秀了，我会非常开心。如果 您不同意我的一些观点，您非常可能是正确的。就像我一直说的那 样，成功的途径不止一条。这本书呈现的是我的打牌方式，您要玩 出您自己的打法和风格。

如果足够的幸运，我希望可以与您在某个大锦标赛的决赛桌 相遇.旁边有成捆的美元和直播的摄像机。我会坐在我的《小绿皮

书》上，用书中的策略打出自己的风格。

我相信人们肯定会发现书中的一些错误，我也相信还有些东西 我没有提到。不幸的是，这本书不允许重购、不允许add-on,也不 允许立即重印。我只能依靠互联网，请在我的网上留言，您可以帮 我改正错误、更新数据或提出新观点。《小绿皮书》会不断调整， 我会尽可能地经常修正。如果你有一些东西希望与大家分享，请打 包发给我。我们可以一起研究打法，改善思维，努力更好地理解德 州扑克。

德州扑克f钟就可以学会，但是需要一辈子才能玩好，的确。 祝你好运。「mall in。
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菲尔•戈登 2005年6月1日

《菲尔•戈登的小绿皮书》官方网址:

www. philnolimits. com

伟大的德州扑克玩家不是因为通宵看了一本扑克教程就获得了 成功，更不会因此逬入WSOP的决赛桌。我希望这本书可以帮您更 系统地了解德州扑克，所以请不要把这本书当作工作手册或权威指 南。优秀的玩家会找到他们的风格和打法，没有适合所有人的理论 体系。

菲尔•戈登是著名的德州扑克职业玩家和电视节目主持人。他 写过四本与扑克相关的畅销书，被翻译成12种语言，在全球卖出了 50万册。他通过德州扑克赢得了350十万美元，包括两次WPT冠军 和七次WSOP决赛桌。菲尔与他的妻子和两个孩子住在西雅图。

如果想获得更多信息或联系作者，请访问:

www. philnolimits. com


附录：德州扑克术语中英文 对照表

Action （说话或行动）：一个玩家的行为。德州扑克里共有七 种行为：Bet （下注）、Call （跟注）、Fold （弃牌）、Check （让 牌）、Raise （加注）、Reraise （反加注）、All in （全下）。

Add on （加码）：锦标赛中，玩家有一次机会用一个换得双倍 起始筹码，一般发生在锦标赛重购结束后的间歇期。
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AH in （全下）：用自己的所有筹码下注。

Ante （底注）：锦标赛逬行到一定级别后，发牌前每个玩家需 缴纳的筹码，一般为大盲注的10%~25%。

Bad beat （小概率击败）：优势很大的成牌被一张小概率的出 牌击败。

Bank roll （资本）：投入德州扑克的资金。

Bet （下注）：第一个投入筹码的行为。

Betting Rounds （下注圈）：每一个牌局可分为四个下注圈。每 一圈下注由小盲注玩家开始。包括：

Preflop round （翻牌前圈）：公共牌出现以前的下注圈。

Flop round （翻牌圈）：前三张公共牌出现以后的下注圈。

Turn round （转牌圈）：第四张公共牌出现以后的下注圈。

River round （河牌圈）：第五张公共牌出现以后，即摊牌以前 的下注圈。

Big stack （大筹码）：牌局中筹码较多的玩家。

Blinds （盲注）：在每一局开始时，大盲注和小盲注玩家必须缴纳 的筹码，这是对玩家的强制性下注，以保证每局都有底注可竞争。

Blind out （盲杀）：由于盲注加大被拖死。

Bluff （诈唬）：伪装大牌试图迫使对手弃牌获胜。

Board （桌面）：指桌上的五张公共牌。包括

Flop （翻牌）：前三张公共牌。
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Turn （转牌）：第四张公共牌，也叫第四街（The fourth street）。

River （河牌）：第五张公共牌，也叫第五街（The fifth street）。

Bubble （泡沫）：锦标赛中只差一个人就是钱圈时。

Bust （出局）：输光所有筹码离幵牌局。

Button （按钮或庄家）：按钮是玩家顺时针轮流持有的一个标 志，持有按钮的玩家为这局牌的庄家，每圈下注由庄家左侧的玩家 开始到庄家结束。

Buy in （买入）：参与比赛需要的费用。

Call （跟注）：与其他玩家投入相同的筹码。

Call Station （跟注站）：形容那些只会跟注，不喜欢加注和弃 牌的玩家。

Check （让牌）：采取观望态度，把行动的权力让给其他玩家。

Check raise （让牌加注）：让牌引诱对手下注后再逬行加注。

Connectors （连牌）：点数连续的底牌，比如9 8、AK、3 2等。

Cracked （打碎）：当一对漂亮的口袋A被人打败，这一对A 就叫被“打碎” 了。

Cut off （开关位或关煞位）：按钮玩家右边第一位玩家。

Domination （主导）：两个玩家的底牌有一张相同，不同的牌 中较小的一方就称为被对方主导。比如A Q被A K主导。

Donkey （驴子）：形容那些喜欢乱下注的玩家。

Draw （抽牌）：差一张或几张牌可以形成一手很强的牌，比如 底牌是KV8V,翻牌是4V7V4*.那么就可以说抽一张红桃。
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Drawing dead （抽死）：无论发下什么牌，都已经被击败了。

Grinder （磨磨机）：格外小心，一点一点“磨”出成绩来的玩家。

Fake （作废）：如果你的底牌是KK,对方的底牌是A T,翻牌 是QQQ,转牌是7,河牌又是个Q,那么你的KK就作废了。

Fish （鱼）：菜鸟，初学者。

Fold （弃牌）：扔掉底牌，放弃这一局牌。

Freeroll （免费赛或音译为富轮）：为初学者准备的免费赛。

Heads up （单挑）：两个玩家一对一的游戏形式。

Hole cards （底牌）：牌局开始时发给每个人的两张牌。

Kicker （边牌或踢脚）：如果两个玩家有相同的对子、三头 等，则拥有较大的边牌（即不成对的最大的一张牌）的玩家获胜， 把对手”踩在脚下”。

Margin hand （边缘牌）：AT, K J这种容易被主导的底牌。

Monster （大牌）：一手很强大的牌。

Nuts （坚果牌）：当前局面可能出现的最强的牌，比如公共牌 是KV9V6V2V",那么有A▼玩家有坚果牌。

On tilt （失控）：玩家情绪失控幵始胡玩。

Out （出牌）：可以使玩家获胜的公共牌，比如一个玩家有一对

K,对方有一对A,那么未发出的两个蹴是拿着一对K的玩家的出牌。

Over pair （超对）：玩家底牌对子的点数比牌面公共牌中最大 的牌还大就称为超对，比如翻牌是K9 7,那么A A就是超对。

Pocket pair （口袋对）：两张点数相同的底牌，比如A A、K

K、7 7、2 2可以称作口袋A、口袋K、口袋7、口袋2。
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Position （位置）：一个玩家相当按钮的位置。随着按钮位置的 变化，每个人的位置也跟着变动。

Early Position （前段位置）：在9人局是前三个位置。

Middle Position （中段位置）：在9人局是四五六3个位置。

Late Position （后段位置）：按钮和大小盲注的位置。

Pot （彩池）：每一个牌局里玩家已下注的筹码总额。

Rag （抹布）：一张低数值并多数不影响胜负的公共牌。

Rainbow （彩虹牌）：指公共牌的花色没有相同的两张，比如 翻牌为：K*7*5V,我们就可以说这个翻牌是个彩虹牌。

Raise （加注）：在前面玩家下注的基础上再增加下注。

Reraise （反加注）：在前面玩家加注的基础上再增加下注。

Rock （岩石）：形容那些玩得特别稳，没牌就弃牌，很少诈唬

的玩家。

Set （暗三）：拿着一个口袋对子的情况下发下一张等值的公共 牌凑成的三头，由于比较隐蔽，被称为暗三。

Showdown （摊牌）：在最后一圈下注后仍然有两个或两个以 上玩家，玩家就得通过摊牌比较成手牌大小判断胜负。

Side Pot （边池）：当有人全下而另一个筹码较少的玩家跟注 的时候，通常会形成一个边池，筹码较少的玩家不参与这个边池里 筹码的竞争。比如两个有2000筹码的玩家全下，另一个有1500筹码 的玩家跟注，500筹码就是边池，有1500筹码的玩家不参与竞争这 个彩池。

Starting hand （起手牌）：即底牌。

Steam （七窍生烟）：指玩家由于愤怒开始胡玩。

Streak （连胜）：连战连胜的状态。
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Suited （同花）：花色相同的底牌，花色不同的牌叫off-suited。

T （10） ： ten的缩写，指扑克牌里的10。

Tell （马脚或习惯动作）：一个玩家的习惯动作，比如一个玩 家拿到好牌的时候会后仰，那么后仰就是他的习惯动作。

Trap （挖坑）：在知道自己稳操胜券的情况下诱导别人加注， 以增加自己将赢得的筹码数额。

UTG （枪口位置）：Under the gun的缩写，大盲注左边的玩 家，翻牌前他第一个说话，翻牌后，如果大小盲注不参与彩池他还 是最先行动，这个位置十分不利，仿佛被置于枪口之下。
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关于 博雅 互动

博雅互动集团总部位于深圳，于2004年由张伟先生通过成立深 圳市东方博雅科技有限公司而创立。成立初期，博雅互动在中国提 供网络聊天室服务，并逐渐成为中国最大的网络聊天室服务供应商 之一。2008年，博雅互动开始发展及经营网络棋牌类游戏服务。目 前博雅互动已发展成为中国领先的棋牌类游戏开发商和运营商。现 博雅互动员工总数超过600人，其中技术类人员逾400人。

博雅互动以专注的精神和独特的创意设计能力，通过自主研发 和多平台精细化运营，先后打造了十多款网络游戏，其中大部分是 以长久经典棋牌类游戏为基础的棋牌类游戏，如《德州扑克》、《斗 地主》、《锄大地》、《象棋》及多款麻将游戏。在有游戏于苹果 公司APP Store上架的中国网络棋牌游戏公司中，博雅互动拥有最大 的移动棋牌类游戏组合。博雅互动亦提供休闲游戏.如《虫虫特工 队》、《开心宝贝》、《博雅台球》等。博雅互动同时提供网页游戏 和移动游戏，给玩家带来”随时、随地”的跨平台游戏体验。

博雅互动在中国及海外市场稳步快速增长，目前已拥有近3.69 亿累计注册玩家，分布在100多个国家和地区（以IP地址计算）。构 建全球业务时，博雅互动主要侧重于新兴、高增长网络游戏市场的 国家和地区，如中国、东南亚国家、德语国家、法语国家、及葡萄 牙语国家。博雅互动拥有强大的游戏本地化能力，能够使用本地语 言重新包装游戏，改进游戏特色迎合本地文化及市场需求。例如， 我们最受欢迎的游戏《德州扑克》就有19种语言版本。

博雅互动赋予游戏极具感染力的社交社交及娱乐功能及娱乐功 能，并针对不同喜好及技能水平的玩家，提供富有吸引力且有助朋 友互动的游戏特色，为玩家带来高品质、立体化的互联网互动娱乐 体验。完善的技术基础设施、数据分析和尽责的客户服务，令博雅 互动能持续完善游戏，提供超凡的玩家体验和打造具有吸引力的玩 家社区。通过这些努力，博雅互动已树立了一个与流行棋牌类游戏 相关联的强势品牌形象。

未来，博雅互动将进一步加强和扩大游戏组合、加大市场渗透 力度、持续提升玩家所得收益、进一步拓展全球业务、持续加强研发 并投资领先技术，向”网络棋牌类游戏全球领先品牌”的目标迈进。
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